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Carte mobile pour les simulateurs de vol MSFS, FSX, FS2004, Prepar3D, X-Plane, FlightGear et Aerofly FS 2
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GEMINI FreeAirMap est un logiciel de cartes mobiles pour les simulateurs de vol Microsoft MSFS, FSX, FS2004, Lockheed Martin
Prepar3D, Laminar Research X-Plane, le simulateur open source FlightGear et IPACS Aerofly FS 2. FreeAirMap utilise par défaut des
données cartographiques liborement disponibles sur Internet. Cela permet de reconnaitre et de retrouver facilement en vol les moindres
détails du paysage dans le monde entier. Tout est reconnaissable, des lignes de chemin de fer aux autoroutes, en passant par les plus
petites routes secondaires, les chemins forestiers, les cours d'eau, les zones construites et méme les batiments individuels, les parcs
naturels, la végétation, gu'un appareil GPS traditionnel pur ne peut pas représenter.

Cette aide a la navigation et a l'orientation, inégalée dans les simulateurs de vol, est particulierement utile pour les vols a vue VFR et
pratiquement indispensable pour les utilisateurs de paysages photoréalistes. En plus de ces fonctionnalités déja connues depuis la
version 2.0, la nouvelle version permet d'afficher tous les aéroports contenus dans les simulateurs respectifs sous forme de carte
incluant les positions de parking existantes. Les données sur l'espace aérien, les voies aériennes, les NDB, les VOR, les points de
cheminement ainsi que les installations ILS peuvent étre affichées en option avec leurs données sur les cartes existantes.

Les fichiers PDF des aéroports ou des cartes d'approche peuvent étre affichés en option dans FreeAirMap. FreeAirMap permet le
géoréférencement de cartes créées par |'utilisateur lui-méme.

FreeAirMap supporte la superposition de cartes avec les informations des radars météorologiques en temps réel et l'option de station
météorologique en temps réel pour FSX et P3D. Il est possible de personnaliser la taille des symboles de navigation comme VOR, NDB,
etc. De plus, les fonctions des boutons du joystick peuvent étre assignées dans FreeAirMap.

FreeAirMap est un programme exécutable autonome qui peut fonctionner sur le méme PC ou le simulateur de vol est installé ou sur tout
autre PC du réseau local. Le programme peut fonctionner "sans cadre" au premier plan. Il n'est donc pas nécessaire de disposer d'une
version intégrée dans le simulateur correspondant. Ceci est avantageux lorsqu'il est utilisé avec Prepar3D v3 et le plein écran "non
exclusif* qui y est réalisé. Pour FSX, une option du menu FSX offre la possibilité d'exécuter FSX en mode plein écran "non exclusif".

La taille de la fenétre de FreeAirMap peut étre réglée en option sur les rapports d'aspect 16:9, 16:10, 4:3 et tout autre rapport d'aspect.
Cela permet de conserver un affichage optimal de tous les éléments de contrble lorsque la fenétre FreeAirMap est affichée en plein
ecran (les boutons ronds restent ronds). Différents parametres de configuration pour les unités de mesure utilisées, les couleurs, etc.
complétent les multiples possibilités du programme.
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FreeAirMap peut étre utilisé dans la version autonome EXE aussi bien localement qu'a distance (installation en réseau). Cependant, une
installation sur serveur est toujours nécessaire, c'est-a-dire qu'il doit toujours y avoir une installation sur le PC sur lequel le simulateur
respectif est installé. Jusqu'a 20 installations de clients peuvent étre exploitées (non valable pour FlightGear). De cette facon,
FreeAirMap peut étre installé sur un (ou plusieurs) PC a faible performance pendant que le simulateur de vol fonctionne sans restrictions
sur un ordinateur rapide.

Die Grundvoraussetzungen fir die Verwendung von FreeAirMap sind:

1. Windows Vista, Win 7, Win 8, Win 8.1, Windows 10, sous Vista le service pack 2 et éventuellement la mise a jour de la plate-forme
(KB 971644) est nécessaire.

2. Une connexion Internet

3. Carte graphique compatible DirectX11 avec 512 Mo de VRAM (1024 Mo recommandeés)

4. Service Pack 2 de FSX ou alternativement I'Acceleration Pack (non requis pour FS2004 ou X-Plane)

5. Installation Simconnect (uniquement pour FSX et/ou Prepar3D)

6. Les ordinateurs utilisés doivent étre correctement configurés pour utiliser les protocoles TCP/IP et UDP.

7. Tous les ordinateurs utilisés doivent avoir une adresse IP fixe ou il faut s'assurer que les mémes adresses sont toujours attribuées via
DHCP.

8. Tout logiciel de pare-feu existant doit étre configuré de maniere a ne pas bloquer ['utilisation des ports que vous attribuez ci-dessous.

9. Un des simulateurs de vol MSFS, FSX, FS2004, Prepar3D, X-Plane ou FlightGear.

FreeAirMap est disponible en 6 versions différentes : Pour MSFS, FS2004, FSX/ Prepar3D, pour X-Plane, pour FlightGear et
pour Aerofly FS 2. Cette documentation s'appligue a toutes les versions.

Pour utiliser FreeAirMap avec Flightsimulator FSX ou Prepar3D, une installation SimConnect sur l'ordinateur serveur (le PC ou le
simulateur est installé) et sur l'ordinateur client est nécessaire. La configuration de la connexion SimConnect est décrite a la page 21. Le
programme d'installation vous aidera a configurer la connexion SimConnect. Une configuration manuelle ne sera nécessaire que dans
des cas patrticuliers. Pour FS2004 et X-Plane, aucune autre installation de composants tiers n'est nécessaire. L'installation pour FSX et
pour Prepar3D est identique. En principe, I'édition vapeur de FSX peut étre utilisée avec FreeAirMap, mais linstallation pour |'édition
vapeur n'est pas explicitement prise en charge.

Pour MSFS, un composant proxy est installé dans le dossier de démarrage de ['utilisateur connecteé.

Pour Aerofly FS 2, un plugin DLL est installé dans le dossier
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C:\Users\<nom de l'utilisateur>\Documents\Aerofly FS 2\external _dl|

Aucun composant supplémentaire ne doit étre installé pour FlightGear, mais la fonctionnalité est légérement limitée pour une installation
client/serveur. FlightGear est disponible pour Windows, Linux et Mac OS. FreeAirMap ne fonctionne que sous Windows. Il peut étre
utilisé avec les versions Linux ou Mac OS de FlightGear si une installation client/serveur est effectuée.

FreeAirMap prend actuellement en charge le matériel cartographique suivant:

e Cartes du satellite Sentinel-2 de 'ESA

e Cartes ICAQI a partir de Open Flightmaps

e Cartes régionales d'Eurocontrol (ERC) pour I'espace aérien supérieur et inférieur
e US-Sectionals

e Cartes de haute et basse altitude de I''FR américain

e Cartes de planification pour I'Atlantique et le Pacifique
e Cartes TPC et ONC

e Carte topographigue de la Nouvelle-Zélande

e Carte topographique de I'Australie

e OpenStreetMap

e OpenTopoMap

e Radar météorologique en temps réel Rainviewer (2018 Lucky Apps)

Note: Les informations contenues dans ce manuel sont susceptibles d'étre modifiées sans préavis et ne constituent pas un engagement
contraignant de la part de GEMINI Software. Toutes les informations concernant FlightGear se réferent a la version 2020.3.11.

Certaines fonctions de FreeAirMap ne peuvent pas étre utilisées avec Aerofly FS 2, car le SDK du simulateur IPACS ne fournit pas
toutes les informations nécessaires et n'est pas suffisamment documente.
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Cette version utilise les données des satellites Sentinel-2 de 'ESA pour les cartes satellites.

Les cartes satellites de MapQuest peuvent également étre affichées. Cependant, les cartes satellites MapQuest ne peuvent étre
consultées qu'apres s'étre inscrit sur MapQuest. L'utilisation d'un compte MapQuest est gratuite uniquement sous certaines conditions (a
partir de juillet 2016).

Les données Sentinel-2 et MapQuest ne peuvent étre utilisées gqu'alternativement.

Dans la plupart des cas, il suffit d'exécuter le programme d'installation de FreeAirMap FreeAirMap_XXX.exe et de laisser tous les
parameétres par défaut comme suggéré par le programme d'installation. XXX est 'acronyme de Prepar3D, FSX, FS2004, X-Plane ou
FlightGear.

FreeAirMap peut alors étre lancé et utilisé directement a la fin du programme d'installation. Si vous rencontrez des problémes ou si vous
souhaitez effectuer une installation client/serveur, il est recommandé de lire la description du processus d'installation (Installation ) avant
de commencer l'installation. Les éléments de fonctionnement les plus importants sont décrits sous la rubrique "Description des touches
programmables.

Non-exclusive fullscreen Mode d'affichage

FreeAirMAP est une application Windows distincte qui fonctionne indépendamment et en dehors de l'espace de traitement de
Prepar3D et X-Plane. Contrairement a tous les anciens instruments désuets appelés FSX GAU (pour GAUGES) ou instruments
intégrés dans X-Plane, FreeAirMap fonctionne avec son propre noyau CPU dans sa propre zone de mémoire, ce qui permet
d'obtenir des performances maximales sans affecter les fréquences d'images du simulateur de vol concerné. FreeAirMap
communique avec le simulateur via une interface étroite qui ne consomme pratiguement aucune ressource du simulateur. Cela
permet d'exécuter plusieurs instances de FreeAirMap en méme temps pour afficher différentes vues de la carte ou différents
niveaux de zoom de la méme carte en paralléele.

L'utilisation du mode "plein écran”, qui est dépassé, n'est plus nécessaire pour des raisons de performance. Au contraire, les
instruments qui sont intégrés dans le simulateur respectif dépendent du taux de mise a jour avec lequel les instruments respectifs
sont exploités par le simulateur. Ce n'est pas le cas des applications autonomes qui utilisent le potentiel des cartes graphiques
modernes.
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Cependant, cette grande flexibilité de FreeAirMap inclut également des effets secondaires dont il faut étre conscient : Une
application graphique autonome ne peut pas étre utilisée en parallele avec un simulateur (P3D/FSX/FS2004, FlightGear ou X-
Plane) fonctionnant en mode plein écran exclusif. Il faut donc s'assurer que le simulateur fonctionne en mode dit "plein écran NON
exclusif* ou en mode fenétré. Dans ces deux cas seulement, FreeAirMap peut étre affiché devant le simulateur correspondant. Les
réglages nécessaires de la carte graphiqﬁge pour P3D et X-Plane sont illustrés ci-dessous.:

(55 Lockheed Martin® Prepar3D® v2

windowed non-exclusive full screen Mode non-exclusive full screen Mode

Dans Prepar3D, le "Black-out Desktop" pour le mode plein écran non exclusif doit étre supprimé. Cela s'applique au cockpit virtuel
et au mode cockpit 2D.

Full Screen Settings
Display: Resolution:

|NVIDIA GeForce GD) ~ | [1920x1080x32  ~|

[| Black-out Desktop | uncheck "Black-out Desktop”
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De méme, FSX/FS2004 ne doit pas étre réglé en mode plein écran exclusif via I'entrée ALT, sinon la fenétre FreeAirMap n'est pas
visible. Au lieu de l'entrée ALT, vous devez utiliser la nouvelle touche logicielle FULLSCRN de FreeAirMap, qui fait passer le
simulateur du mode fenétre non exclusif au mode plein écran non exclusif (le cadre de la fenétre et I'en-téte bleu par défaut sont
supprimés). Une nouvelle pression sur la touche logicielle rétablit I'état initial du simulateur.
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Waiting for G
W/

Elev.: 1410
BRG: 100°
02

Toggle non-excluswe fuIIscreen
~__mode of active simulator

e AR |
0BS | MSG )

FreeAirMAP Séquence de touches: MENU/CONFIG/MISC/FULLSCRN

Dans X-Plane 10, la case a cocher pour le paramétrage non exclusif sous les "Options d'affichage” doit étre désactivée en
conséquence:
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RESOLUTIONS

st EETTIE (e (ot ETENTETTIE®) (1

resoiution LLCILT 1 (ifecton re-start) lock to monitor N T HITNE =1 (e trame-fate)
screen T TESTTTT—=E (only appiies i the full. mm—%— (takes effect

esolution LT screen button is checked) g W on restart)

check box must be empty

STUFF TO DRAW
s ) draw forest fires number world detail
indicat and balloons rees ance
Indicator d balle of t dist;
draw birds and — number alrport
B Geer in nice weather RSN T of objects extreme K3 i A
draw aircraft number o] shadow
L] carriers and frigates of roads. 3d.an et L= Getail
femire g T
Borealis Chicago Suburbs__ LA JWgliey reflection detall
>
SPECIAL EFFECTS CLOUD DETAIL
3.0 draw per 5] HDR anti-
i | B oia Rhting 2x SSAA+FXAA ] Jiasing e
ritty deta HDR = number of
M s ® fendening =TT doud puits
draw atmaspheric = anisotropic-
L4 W Cteing Y] ierever
SPECIAL VIEWING OPTIONS
|ateral offsefifor "m“ [t ) lateral "m‘ (deg) D display 10S and 6 cylinder e default to
networked scerfiery s Fo. field of view Sotun eg cockpit on two monitors projection panel view
non-proportional dome default to full-
(=] vemc;?gw e projection screen no-HUD view

vertical offset for 'mo 00.0 | {d
networked scenel ) e0)
Y goge

(2] lock to
panel view

roll offset for

000.0 | (deg) ISR 0.0 0 JisEee
networked scenery | o 0 offset g 1at0)

Supprimer la case a cocher ,run full screen at this resolution“a l'adresse suivante : ,Rendering Options*

do NOT activate "run full-screen at this resolution"

check box must be empty
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RESOLUTIONS
compress textures texture (changes take
Qo save VRAM resolution extreme res! £33 effect%n re-start)
run full-screen A screen (only applies if the full-
at this resolution resolution screen button is checked)

full-screen must be un-checked

Dans X-Plane 11, I'option "Windowed Simulator" doit étre sélectionnée dans les paramétres principaux du moniteur:
[E=S(EcR )

5] X System
Settings

/ Main Menu

Graphics

Base Font Size User Interface Size

MONITOR CONFIGURATION

MAIN MONITOR MONITOR 1

Full Screen Simulator

VISUALS SETTINGS Windowed Simulator
Instructor Operating Station

FIELD OF VIEW
2-D Panel Only
VISUAL OFFSETS

. Use Vsync . Enable TrackIR & TrackHat view tracking in 3-D cockpit . Enable Matrox TripleHead2Go
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Modus PAUSE dans Prepar3D/FSX/FS2004

Sous Settings - General dans Prepar3D ou FSX/FS2004, la case a cocher "Pause on application change" doit étre désactivée,
sinon le simulateur passera en mode pause chaque fois que vous cliquerez dans la fenétre FreeAirMap, c'est-a-dire que
FreeAirMap obtiendra le focus d'entrée. Mais attention : si FSX/FS9 n'a plus le focus, il n'y aura pas de sortie sonore dans
FSX/FS9. Ceci ne s'applique pas aux P3D, X-Plane et FlightGear.
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Settings - General

Program Air’
I || Pause on task switch uncheck "pause on task switch" 8§}
statut ontop dans X-Plane

Dans X-Plane, la fenétre FreeAirMap est couverte par la fenétre X-Plane des que vous effectuez une saisie de contrdle dans la
fenétre X-Plane avec la souris. En appuyant sur la touche ESC du clavier, la fenétre FreeAirMap peut & nouveau étre mise en
évidence. Ce mécanisme permet également d'accéder aux commandes X-Plane qui peuvent étre cachées par la fenétre
FreeAirMap.

Pour linstallation, un des programmes d'installation FreeAirMap_ XXX.exe doit étre executé (XXX signifie P3D, FSX, FS9 X-Plane ou
FlightGear). Le programme d'installation installe une installation standard ou serveur sur le PC qui exécute le simulateur correspondant.
En général, seule une installation standard est requise (voir description ci-dessous). Il installe tous les composants nécessaires a
l'utilisation de FreeAirMap sur le méme PC que le simulateur. Si vous souhaitez utiliser FreeAirMap sur un autre PC qui n'exécute pas le
simulateur, vous aurez besoin d'une installation serveur et d'une installation client. Si vous souhaitez utiliser FreeAirMap avec FlightGear
dans un environnement client/serveur, ou FlightGear fonctionne sous Linux ou Mac OS et FreeAirMap sur un PC Windows, une
installation manuelle de FreeAirMap sur le serveur est nécessaire (voir les instructions d'installation).

Les dialogues pour l'installation standard, serveur et client sont décrits ci-dessous. Les illustrations sont tirées du programme d'installation
de P3D. Lorsque le terme "Simulateur de vol" est utilisé dans les illustrations, il signifie X-Plane dans le cas d'une installation pour X-Plane
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et P3D/FSX/FS9 dans le cas d'une installation pour P3D/FSX ou FS9. Il en va de méme pour FlightGear. Dans les programmes
d'installation respectifs, les noms corrects apparaitront.

Dans la suite, nous décrivons d'abord linstallation standard "simple”, car elle constitue le bon choix dans la plupart des cas. Ensuite,
linstallation du serveur et du client est décrite.

Chemin d'installation

GEMINI FreeAirMap doit avoir un accés en lecture et en écriture aux fichiers au moment de I'exécution. Sous Windows Vista / Windows
7 - Windows 10, les droits des applications dépendent de l'endroit ou elles ont été installées. Ainsi, les répertoires Programmes ou
Program Files et Programmes (x86) sont en lecture seule. Les fichiers dans ces répertoires ne peuvent étre accessibles en écriture que
si I'application est exécutée avec des droits d'administrateur. Cependant, comme le lecteur systeme C n'offre souvent pas beaucoup
d'espace, surtout s'il s'agit d'un SSD, l'installation sur un autre lecteur est recommandée.

C'est pourquoi FreeAirMap offre la possibilité de choisir un autre chemin lors de l'installation, qui ne se trouve pas sous Programmes ou
Fichiers de programmes. Cela permet d'éviter les éventuels problemes liés aux dossiers du systeme en lecture seule. Si vous devez
choisir un autre chemin pendant l'installation, de sorte que l'installation se trouve sous Programmes ou Fichiers Programmes ou un autre
chemin protégé sous Windows Vista / Windows 7 / Windows 8, alors vous devez démarrer FreeAirMap avec les droits d'administrateur
apres l'installation.

S'il existe déja une installation de FreeAirMap, FreeAirMap proposera ce répertoire pour utiliser les cartes déja installées.

Lors de linstallation sous Windows (Vista / Windows 7 - Windows 10), le programme d'installation nécessite également des droits
d'administrateur. Vista/Windows 7 - Windows 10 vous demandera donc si vous souhaitez autoriser l'installation. VVous devez le confirmer,
sinon FreeAirMap ne pourra pas étre installé. Si vous souhaitez effectuer une installation sous un utilisateur sans droits d'administrateur,
Vista / Windows 7 - Windows 10 vous demandera le mot de passe administrateur. Dans ce cas, FreeAirMap ne peut étre installé
gu'aprées avoir saisi le mot de passe de I'administrateur.

Installation standard / serveur

Aprés le démarrage du programme d'installation, la langue de l'installation est sélectionnée:
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-

Setup-Sprache auswahlen ﬁ

Wahlen Sie die Sprache aus, die wahrend der
Installation benutzt werden soll:

[Fran@is V]

[ OK ] [ Abbrechen l

Aprés le choix de la langue, les conditions de la licence doivent étre acceptées pour l'installation:

-
EE,' Installation - FreefirMap for Prepar3D

Accord de licence
Les informations suivantes sont importantes, Veuilez les lire avant de continuer,

Veuillez lire le contrat de licence suivant. Yous dever en accepter tous les termes
avant de continuer linstallation.

Veuillez lire attentivement les termes de ce contrat de licence, En utiisant ce -
loqiciel ou des parties de ce logiciel, vous accepter tous les termes suivants de ce T
contrat de licence. Si vous n'étes pas d'accord avec ces conditions, vous ne s
pouvez pas utiliser ce logiciel,

Copyright {c) 2015-2021 Gemini Software

La présente autorisation est accordée, gratuitement, & toute personne recevant
une copie du Logiciel et de la documentation assodée (e "Logiciel™) de ['utiliser

sans restriction, y compris, sans limitation, le droit d'utiliser, de copier, de publier,

de distribuer et de donner ces droits aux personnes recevant le Logiciel, sous &

(@ Je comprends et 'accepte les termes du contrat de licence

() Je refuse les termes du contrat de licence

Suivant = l [ Annuler
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Le type d'installation (Standard, Serveur ou Client) est alors sélectionné. Lorsque vous sélectionnez Standard ou Serveur, le programme
d'installation doit étre exécuté sur le PC sur lequel tourne le simulateur. Si vous choisissez Client, le programme d'installation doit étre
exécuté sur le PC ou FreeAirMap doit fonctionner seul et sur le PC ou le simulateur fonctionne.

Le type d'installation "Standard" est le bon choix si FreeAirMap doit étre exécuté sur le méme PC que celui ou tourne le simulateur.
Cependant, si vous souhaitez faire fonctionner FreeAirMap sur un PC ol aucun simulateur n'est installé, vous devez faire une installation

client/serveur.

ﬁ' Installation - FreefirMap for Prepar3D

Type d'installation
Installation standard, serveur ou dient ?

Si P30 et FreeAirMap fonctionnent sur le méme PC, l'installation par défaut est le bon
chioixe, 5i FreeAirMap doit étre exécuté en tant que dient sur un autre PC, une
installation serveur sur le PC exécutant P30 est toujours nécessaire, L'instalation du
dient est également requise sur le PC exécutant FreeAirMap seul. Lisez le manuel pour
linstallation dient/serveur.

Installation du serveur

Installation du dient

|<:Erécédent |[ Suivant = l | Annuler |

o]

N

Pour une installation client/serveur, une installation serveur doit étre effectuée sur le PC sur lequel le simulateur fonctionne. Pour cela,
sélectionnez "Installation du serveur" dans la boite de dialogue de sélection mentionnée ci-dessus. Ensuite, une installation client doit
étre effectuée sur le PC sur lequel FreeAirMap doit fonctionner seul (sélection : Installation client). La procédure d'installation et les
dialogues sont identiques dans les 3 cas sauf pour un (voir ci-dessous) (Note : A l'exception de MSFS, tous les composants de
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FreeAirMap sont installés lors d'une installation serveur. Pour MSFS, seul le FAM_MSFS_Proxy est installé dans le dossier de
démarrage lors de l'installation d'un serveur).

Dans l|'étape suivante, il vous sera demandé le lieu d'installation de FreeAirMap. Si le programme d'installation trouve une installation
existante de FreeAirMap, ce chemin sera suggéré. Ce chemin doit étre utilisé, car c'est la seule facon d'utiliser des cartes déja
existantes ou des caractéristiques de l'installation précédente.

i5 Installation - FreeAirMap for Prepar3D lil_lﬂ_hj

Dossier de destination
00 FreedirMap for Prepar3D doit-il étre installé ?

L'assiztant va installer FreeAirMap for Prepar3D dans le dossier suivant.

Pour continuer, diquez sur Suivant. Si vous souhaitez choisir un dossier différent,
diguez sur Parcourir,

m Parcourir...

Le programme requiert au moins 444, 3 Mo d'espace disgue disponible,

[<Erécédent ” Suivant = l I Annuler J

L

Ensuite, en cas d'installation d'un standard et d'un serveur, il vous sera demandé le chemin d'acces pour installer le simulateur.
Toutefois, cela ne s'appliqgue pas aux FSMS, puisque les FSMS ne prennent plus en charge les fichiers dll.xml ou exe.xml.
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ﬁ' Installation - FreefirMap for Prepar3D I.il_l-g_h]

Sélectionnez le répertoire d'installation de Prepar3D
Sélectionnez Suivant pour continuer. Sélectionnez "Browse™ pour choisir un autre
répertoire.

Parcourir...

[<Erécédent ” Suivant = l I Annuler J

N

Si le programme d'installation trouve un simulateur installé, le chemin correspondant est suggéré. Pour X-Plane et FlightGear, la
trajectoire doit toujours étre saisie manuellement. S'il y a plus d'une installation de simulateur, par exemple Prepar3D v4 et Prepar3D v5,
le programme d'installation doit étre exécuté plusieurs fois. Dans la premiére exécution, vous devez entrer le chemin vers Prepar3D v4
dans ce dialogue et dans la deuxiéme exécution le chemin vers Prepar3D v5. Si X-Plane et Prepar3D sont disponibles en parallele, les

programmes d'installation pour X-Plane et Prepar3D doivent étre exécutés l'un apres l'autre.

Si une installation serveur ou une installation client est effectuée, l'adresse IP est alors interrogée.
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ﬁ' Installation - FreefirMap for Prepar3D

Adresse IP du PC du serveur
Exemple: 192,168,173.30

Saisiszez ['adresse [P du PC serveur sur lequel le simulateur est installé. Sélectionnez
Suivant pour continuer.,

IP-Address:

|<:Erér_édent |[ Suivant = l | Annuler |

N

Pour FS2004, FSX, Prepar3D et X-Plane, l'adresse IP du PC serveur, c'est-a-dire le PC sur lequel tourne le simulateur respectif, est
saisie ici. Dans le cas d'une installation sur un serveur, FreeAirMap peut étre utilisé sur le PC serveur ainsi que sur un maximum de 10
PC clients différents. Pour les MSFS, l'adresse IP est uniquement interrogée pour une installation client.

Si une installation pour FlightGear est en cours d'exécution, la requéte de I'adresse IP ne se produit que pendant l'installation du serveur.
Dans ce cas, vous ne devez pas saisir l'adresse IP du PC ou FlightGear est installé, mais l'adresse IP du PC client ou FreeAirMap est
installé ou sera installé. Pour des raisons techniques, FreeAirMap ne peut pas étre utilisé sur le PC serveur lors de linstallation de
FlightGear, mais uniqguement sur le PC client.

Dans I'étape suivante, I'emplacement de la saisie du raccourci du programme peut étre modifié sous "Démarrer - Programmes.
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-
15 Installation - FreeAirMap for Prepar3D T .

Sélection du dossier du menu Démarrer
00 I'assistant d'installation doitl placer les raccourds du programme ?

L'assistant va créer les racoourds du programme dans le dossier du menu
Démarrer indigué ci-dessous.

Cliguez sur Suivant pour continuer, Cliguez sur Parcourir si vous souhaitez sélectionner
un autre dossier du menu Démarrer,

Parcourir...

[<Erécéder1t ][ Suivant = ] [ Annuler

)

o

Enfin, les parametres d'installation sélectionnés sont affichés avant l'installation.
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ﬁ' Installation - FreefirMap for Prepar3D

Prét a installer

|'assistant dispose & présent de toutes les informations pour installer FreedirMap

for Prepar3D sur votre ardinateur.

Cliguez sur Installer pour procéder a linstallation ou sur Précédent pour reveir ou

modifier une option d'installation.

Dossier de destination :
C:\Gemini

Dossier du menu Démarrer :
FresAirMap

[<Erécédent ]| Installer | [ Annuler

)

N

Une fois linstallation des fichiers FreeAirMap terminée, tous les fichiers DirectX et les bibliothéques d'exécution C++ nécessaires sont

installés. Ensuite, l'installation de Simconnect est faite, pour FSX et P3D si Simconnect n'est pas encore disponible.

Pour terminer l'installation, FreeAirMap peut étre lance.
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-
ﬂ%‘ Installation - FreeAirMap for Prepar3D

@ Fin de l'installation de FreeAirMap
LoN 4 for Prepar3D

L'assistant a terminé linstallation de FreeAirMap for Prepar3D
sur votre ordinateur. L'application peut étre lancée 3 l'aide des
icones créées sur le Bureau par l'installation.

Veuillez diquer sur Terminer pour quitter 'assistant

Terminer

L'installation est maintenant terminée.

Dans le cas d'une installation pour MSFS, un redémarrage est nécessaire, car le FAM_MSFS _Proxy sera installé dans le dossier
autostart et le proxy doit fonctionner pour que la connexion entre FreeAirMap et MSFS fonctionne. Le proxy peut également étre lancé
manuellement si nécessaire. Pour cela, une icdne est créée sur le bureau. Immédiatement avant la fin de l'installation, le proxy est lancé,

car l'utilisateur doit activer le proxy dans le pare-feu Windows.

Installation du client

Une installation client est l'installation de FreeAirMap sur un ordinateur du réseau local, sur lequel normalement aucune installation de
Flightsimulator/X-Plane/FlightGear n'est disponible. Dans ce qui suit, un tel ordinateur en réseau ne sera appelé qu'un client. Sur
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l'ordinateur client sont installés les composants de FreeAirMap, nécessaires a l'opération depuis le client. Méme avec une installation
client, une installation serveur doit toujours étre effectuée sur le PC qui exécute le simulateur, afin que les composants serveur de

FreeAirMap y soient disponibles.

La procédure dinstallation du client est la méme que celle décrite pour linstallation standard (serveur). Cependant, le dialogue
permettant d'entrer le chemin d'accés au simulateur est maintenant remplacé par la question sur I'adresse IP du PC serveur.

ﬁ! Installation - FreefirMap for Prepar3D

Adresse IP du PC du serveur
Exemple: 192,168.173.30

Saisisser ['adresse IP du PC serveur sur lequel le simulateur est installé, Sélectionnez
Suivant pour continuer.

[P-Address:

< Précédent |[ Suivant = l | Annuler

L'adresse IP est saisie par le programme d'installation dans les fichiers Simconnect.cfg (P3D/FSX uniquement) et AirMap.ini, qui se
trouvent dans le dossier FreeAirMap\System sur le PC client aprés linstallation. L'adresse IP est nécessaire pour permettre a
FreeAirMap de communiquer avec Flightsimulator/X-Plane/FlightGear depuis le PC client. La maniere de déterminer l'adresse IP est
décrite a la page 25 et suivantes. Pour les MSFS, l'adresse IP est saisie dans le fichier Airmap.ini.
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Lors d'une installation pour FlightGear, l'adresse IP n'est pas demandée, car FreeAirMap agit comme "serveur" pour le "client"
FlightGear.

La communication entre FreeAirMap et Microsoft Flightsimulator se fait via FAM_MSFS_Proxy.exe, qui est installé lors de linstallation
dans le dossier de démarrage automatique de l'utilisateur connecté. Cela garantit que le proxy est également lancé automatiquement au
démarrage de l'ordinateur. Si FreeAirMap fonctionne sur le méme PC que MSFS, aucune autre action n'est nécessaire. Le proxy ne doit
pas étre bloqué par le pare-feu de Microsoft. Si le proxy ne fonctionne pas, il peut étre lancé via l'icbne du bureau.

Dans le cas d'une installation client, I'adresse IP (IPv4) du PC sur lequel tourne le simulateur (c'est-a-dire aussi le proxy) est interrogée
lors de l'installation. Cette adresse IP est stockée dans le fichier Airmap.ini.

& Windows-Sicherheitsninweis L Y + ” F. N . [ﬁ
@ Die Windows-Firewall hat einige Funktionen dieses

Programms blockiert.

Einige Features von FreeAirMap-MSFS proxy server wurden in allen éffentlichen und privaten
Metzwerken von der Windows-Firewall bloddert.

Name:

Herausgeber: Geminisoftware

Pfad: E:\gemini\airmapinstall\fam_msfs_proxy.exe

Kommunikation von FreeAirMap-MSFS proxy server in diesen Netzwerken zulassen:
Private Netzwerke, beispielsweise Heim- oder Arbeitsplatznetzwerk

[ Offentliche Netzwerke, z. B. in Flughéfen und Cafés (nicht empfohlen,
da diese Netzwerke oftmals gar nicht oder nur geringfligig geschitzt sind)

Welche Risiken bestehen beim Zulassen eines Programms durch eine Firewall?

[@gugriffzulassen] [ Abbrechen ]

Configuration du pare-feu pour FAM_MSFS_Proxy.exe
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E\GeminfAirMapInstalh FAM_MSFS_Proxy.exe

FreefirMap proxy server U1.B for MSFS initialized...
[Press and hold ESG button to abort

lait for Flightsimulator

Sortie du serveur proxy avant la connexion a MSFS et FreeAirMap.

La communication entre le simulateur Aerofly et FreeAirMap se fait via le module AirMapAeroflyfs2Connect.dll, qui est placé lors de
linstallation dans le dossier

c:\users\<username>\Documents\Aerofly FS 2\external _dll

est copié. Tant que Aerofly FS 2 et FreeAirMap sont utilisés sur le méme PC, aucune autre mesure n'est nécessaire. Aerofly FS 2 doit
cependant étre exécuté en mode "fenétre" et non en mode "plein écran". Lors de linstallation, le fichier de configuration main.mcf est
modifié en conséquence.

Si Aerofly FS 2 et FreeAirMap fonctionnent sur des PC différents, Aerofly FS 2 peut alors fonctionner dans nimporte quel mode
graphigue. Dans ce cas, l'adresse IP du PC "Aerofly” doit étre saisie lors de l'installation sur le PC client (le PC sur lequel FreeAirMap est
exécuteé).

Les boutons de fonction qui ne sont pas supportés par Aerofly sont représentés "en gris" dans FreeAirMap comme étant désactivés.
Certaines fonctions qui ne sont pas désactiveées fonctionnent sur certains avions Aerofly, mais pas sur tous.
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La description suivante n'est importante que si l'installation de Simconnect par le programme d'installation de FreeAirMap n'a pas réussi.

Une installation SimConnect n'est nécessaire que si vous utilisez FreeAirMap avec le Flight Simulator FSX et Prepar3D. Elle n'est pas
requise pour les FSME. Si Flightsimulator FSX ou Prepar3D est installé sur le PC serveur, une installation SimConnect devrait
normalement étre disponible. Le programme d'installation effectue automatiguement une installation SimConnect. Si l'installation ne
réussit pas, une installation / configuration manuelle de Simconnect peut étre nécessaire.

Installation standard ou sur serveur

L'installation de Simconnect sur le PC ou est installé FSX/P3D est facile a réaliser. Il vous suffit d'installer le Service Pack 2 de FSX. Il est
également possible d'installer 'Acceleration Pack de FSX. Le Service Pack 2 peut étre téléchargé sur Internet a 'adresse suivante:

http://mww.microsoft.com/Products/Games/FSIinsider/downloads/Pages/FlightSimulatorXServicePack2.aspx

Avant d'installer le Service Pack 2, il peut étre nécessaire d'installer d'abord le Service Pack 1, qui peut étre téléchargé a

http://mww.microsoft.com/Products/Games/FSIinsider/downloads/Pages/FlightSimulatorXServicePackl.aspx

partir de Apres l'installation des Service Packs, Simconnect est dans un état correct.

Prepar3D est déja livré avec la bonne version de Simconnect. A partir de la version 2.2, Lockheed Martin propose un paquet
d'installation pour Simconnect. Le paquet se trouve dans le dossier redist\Interface. Pour FreeAirMap, le fichier SimConnect.msi du sous-
dossier FSX-SP2-XPACK\lib est nécessaire.

Les propriétaires de FSX qui n'ont pas cette option doivent utiliser le paquet d'installation Microsoft Simcconnect, qui fait partie du SDK
Microsoft SimConnect, pour une installation client/serveur.

Installation du client

Si une installation client est effectuée, une installation Simconnect est également requise sur le PC client. Cela nécessite l'installateur
SimConnect.msi, qui fait partie du SDK FSX ou qui est disponible dans l'installation P3D.
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Les propriétaires de FSX qui ne peuvent pas accéder au paquet d'installation P3D doivent télécharger le paquet approprié sur Internet.
Veuillez noter ce qui sulit:

Si le Service Pack 2 est installé sur le PC FSX, alors le SP2 du SDK FSX est nécessaire. Ce dossier peut étre téléchargé a partir de
'URL

http://download.microsoft.com/download/3/C/A/3CAD9417-A0BE-4892-9224-4A4479F9F633/sdk.msi

Aprés avoir installé ce SDK, vous trouverez l'installateur SimConnect SimConnect.msi dans le dossier d'installation \SDK\Core Utilities
Kit\SimConnect SDK\lib. Ce programme doit ensuite étre exécuté sur le client.

Si I'Acceleration Pack est installé sur le PC FSX, vous pouvez trouver le programme d'installation du SDK sur le DVD FSX XPACK dans
le sous-dossier SDK sous le nom sdk.msi. Aprés avoir installé ce SDK, vous trouverez le programme d'installation SimConnect.msi dans
le dossier d'installation. Ce programme doit ensuite étre exécuté sur le client.

Note : Sur le site web

http://mwww.fsdeveloper.com/wiki/index.php?title=SDK Installation (FSX)

vous pouvez trouver des informations détaillées sur les services packs de FSX et le FSX SDK.
Configuration des fichiers dil.xml et SimConnect.xml (installation standard et serveur)

Si SimConnect est déja installé sur le serveur ou le client au moment de l'installation de FreeAirMap, le programme d'installation de
FreeAirMap prend automatiguement en charge la configuration des fichiers SimConnect dll.xml, SimConnect.xml et SimConnect.cfg. Si
une configuration de ces fichiers n'est pas possible lors de linstallation de FreeAirMap, elle doit étre effectuée ultérieurement. Selon le
simulateur, vous pouvez trouver les fichiers sous les chemins suivants:

Sur le PC du serveur, les fichiers dil.xml et SimConnect.xml se trouvent sous le chemin suivant:
FSX:
C:\User\< votre nom d'utilisateur >\AppData\Roaming\Microsoft\FSX

FSX Steam Edition:
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C:\User\<votre nom d'utilisateur >\AppData\Roaming\Microsoft\FSX oder
C:\User\<votre nom d'utilisateur >\AppData\Roaming\Microsoft\FSX-SE

Prepar3D v1.4:

C:\User\<votre nom d'utilisateur >\AppData\Roaming\Lockheed Martin\Prepar3D
Prepar3D v2

Sur le serveur, les fichiers dll.xml et SimConnect.xml sont situés sous

C:\User\<votre nom d'utilisateur >\AppData\Roaming\Lockheed Martin\Prepar3D v2
Prepar3D v3

C:\User\< votre nom d'utilisateur >\AppData\Roaming\Lockheed Martin\Prepar3D v3
Prepar3D v4

C:\User\<votre nom d'utilisateur >\AppData\Roaming\Lockheed Martin\Prepar3D v4
Prepar3D v5

C:\User\< votre nom d'utilisateur >\AppData\Roaming\Lockheed Martin\Prepar3D v5

Les deux fichiers sont des fichiers texte normaux et peuvent donc étre édités avec n'importe quel éditeur de texte (par exemple Windows
Notepad ou Editor). Le fichier dll.xml doit étre modifié, afin qu'un module important de FreeAirMap puisse étre chargé par Flightsimulator
au démarrage. Ce dossier peut ressembler a ce qui sulit:

FSX et Prepar3D v1.4, v2etv3

<?xml version="1.0" encoding="Windows-1252"?>

<SimBase.Document Type="Launch" version="1,0">
<Descr>Launch</Descr>
<Filename>dll.xml</Filename>
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<Disabled>False</Disabled>
<Launch.ManuallLoad>False</Launch.ManualLoad>
<Launch.Addon>
<Name>AirMapConnect</Name>
<Disabled>False</Disabled>
<Manualload>False</ManuallLoad> <Path>D:\Daten\GEMINI\AirMap\System\AirMapP3Dv2Connect.dl1l</Path>
</Launch.Addon>
</SimBase.Document>

Si d'autres modules ont déja été installés pour étre utilisés avec SimConnect avant l'installation de FreeAirMap, le fichier dil.xml peut
contenir plusieurs sections, qui sont mises entre crochets par les mots clés <Launch.Addon> et </Launch.Addon>. Entre ces
parentheses, les attributs des différents modules sont décrits. Dans l'exemple ci-dessus se trouvent les parametres du fichier
AirMapP3Dv2Connect.dll de FreeAirMap. Si le programme d'installation de FreeAirMap n'a pas automatiquement ajouté cette section au
fichier dll.xml, vous devez le faire manuellement. Vous devrez peut-étre modifier les paramétres colorés dans I'exemple ci-dessus, ici:

<Disabled>False</Disabled>
Il est important ici que la valeur soit fixée a Faux et non a Vrai.
<Disabled>False</Disabled>

Il est important ici que la valeur soit fixée a Faux et non a Vrai.

<Path>D:\Daten\GEMINI\AirMap\System\AirMapP3Dv2Connect.dl1</Path>

Pour D:\Data\GEMINNAirMap\System\ AirMapP3Dv2Connect.dll le chemin d'accés réel a l'installation actuelle de FreeAirMap sur le FSX
-PC (serveur) doit étre spécifie. Veuillez vérifier lemplacement de linstallation de FreeAirMap sur le PC du serveur.

Prepar3D v4

La configuration du DLL.xml de Prepar3D v4 est équivalente a celle de Prepar3D v2, mais les noms des fichiers DLL different. Pour
P3Dv4, le fichier

AirMapP3Dv4Connect.dll

est saisi.
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Prepar3D v5

La configuration du DLL.xml de Prepar3D V5 est équivalente a celle de Prepar3D v4, mais les noms des fichiers DLL différent. Pour
P3Dv5, le fichier

AirMapP3Dv5Connect.dll
est saisi.

Dans le fichier SimConnect.xml, les valeurs de l'adresse IP et du port pour la connexion TCP/IP doivent étre définies. Le fichier
SimConnect.xml peut se présenter comme suit:

<?xml version="1.0" encoding="Windows-1252"7>
<SimBase.Document Type="SimConnect" wversion="1,0">
<Descr>SimConnect</Descr>
<Filename>SimConnect.xml</Filename>
<Disabled>False</Disabled>
<SimConnect.Comm>
<Disabled>False</Disabled>
<Protocol>IPv4</Protocol>
<Scope>global</Scope>
<Address>192.168.178.30</Address>
<MaxClients>64</MaxClients>
<Port>1236</Port>
<MaxRecvSize>4096</MaxRecvSize>
<DisableNagle>False</DisableNagle>
</SimConnect .Comm>
<SimConnect.Comm>
<Disabled>False</Disabled>
<Protocol>IPv4</Protocol>
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<Scope>local</Scope>
<Address></Address>
<MaxClients>64</MaxClients>
<Port></Port>
<MaxRecvSize>4097</MaxRecvSize>
<DisableNagle>False</DisableNagle>
</SimConnect .Comm>
</SimBase.Document>

Votre fichier SimConnect.xml peut contenir des sections supplémentaires pour le protocole IPv6 et une connexion a un serveur de
tuyaux. Il suffit de configurer les entrées marquées:

<Disabled>False</Disabled>
La encore, il estimportant que la valeur du paramétre soit fixée a Faux et non a Vrai.
<Disabled>False</Disabled>
La encore, il estimportant que la valeur du paramétre soit fixée a Faux et non a Vrai.

<Address>192.168.178.30</Address>
Détermination de I'adresse IP

La valeur de l'adresse doit étre fixée a l'adresse IP du PC FSX (serveur). L'adresse IP (IPv4) peut étre déterminée a l'aide de la
commande ipconfig. Pour ce faire, il faut ouvrir une fenétre de commande (cmd) et entrer la commande ipconfig. Pour ouvrir une fenétre
de commande, cliquez sur le bouton Démarrer de Windows (en bas a gauche) et entrez la commande cmd dans la fenétre de texte
inférieure et fermez-la avec la touche <Enter>. Cela lancera la fenétre cmd (sous Windows 10, entrez cmd dans la fenétre de saisie
"Rechercher sur le Web et dans Windows"):
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CA\Windows\system32\cmd.exe

C:\Users\klaus>ipconfig

Windows—IP—-Konf iguration

Ethernet—Adapter LAN-Uerbindung:

Uerbindungsspezifisches DNS— Sufflx
Uerbindungslokale IPu6—Adresse
IPu4—-Adresse 5

Subnetzmaske

Standardgatewa; :

Tunneladapter LAN-Uerbindung?:

Medienstatus. .
Uexhlndungsspeglflocheo DNS Sufflx

Tunneladapter LAN-Uerbindung* 6:

Medienstatus.
Uerbindungs gDEglflSChEo DNS Sufflx

C:\Users\klaus>

: feB80::28c9:f%6:aeab:52chx18
: 192.168.178.30

= 255.255.255.8

- 192.168.178.1

Medium getrennt

Medium getrennt

Dans la fenétre cmd, vous entrez ensuite la commande ipconfig, qui contient un certain nombre d'informations, mais uniquement
l'adresse IPv4. L'adresse IP indiquée ici n'est qu'un exemple et peut sembler différente apres avoir entré la commande ipconfig.

<Port>1236</Port>

Si un port est déja défini dans votre fichier SimConnect.xml parce que d'autres applications utilisent déja SimConnect, vous devez
conserver le port existant. Si des installations clientes sont utilisées, la valeur du port doit étre fixée a la méme valeur sur les clients dans
le fichier SimConnect.cfg. Cette situation est décrite ci-dessous.

<Disabled>False</Disabled>

La valeur du paramétre doit étre réglée sur Faux et non sur Vrai !

Cela complete les modifications apportées aux fichiers dil.xml et SimConnect.xml sur le serveur.
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Configuration du fichier SimConnect.cfg (installation du client)

Sur le ou les ordinateurs clients, vous devez configurer le fichier SimConnect.cfg, si cela n'a pas déja été fait lors de linstallation de
FreeAirMap. Le fichier SimConnect.cfg est situé dans le répertoire dinstallation de FreeAirMap, généralement sous
...GEMINNAirMap\System. Le site SimConnect.cfg ressemble généralement a ceci:

[SimConnect]
Protocol=IPv4
Address=192.168.178.30
Port=1236
MaxReceiveSize=4096
DisableNagle=0

L'adresse et le port doivent étre définis.
Address=192.168.178.30
Pour l'adresse, la valeur de I'adresse IP du FSX/Prepar3D-PC (serveur) doit étre saisie ici (voir Simconnect.xml, section 1Pv4, global).

Port=1236
Pour le port, la valeur du port du FSX/Prepar3D-PC (serveur) doit étre saisie ici (voir Simconnect.xml, section IPv4, global).

En plus de la configuration Simconnect.cfg décrite ci-dessus, pour FSX et Prepar3D, deux entrées supplémentaires doivent étre ajoutées
au fichier AirMap.ini sur le PC client:

[Prepar3D]

port=54322
IPAddress=192.168.178.30

Pour l'adresse, la valeur de l'adresse IP du Prepar3D-PC (serveur) doit étre saisie ici (voir la configuration de Simconnect.cfg ci-dessus).

Port=54322
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Pour le port, la valeur du port du Prepar3D-PC (serveur) doit étre saisie ici (54322 est la valeur par défaut).

La valeur du port ne doit étre modifiée que si ce port est déja occupé par un autre programme. Si la valeur du port est modifiée, alors
cette valeur doit également étre saisie dans la section correspondante du AirMap.ini sur le PC du serveur (Prepar3D-PC), afin que le
serveur utilise le méme port.

La description suivante n'est importante que si l'installation de FreeAirMap pour FS2004 n'a pas réussi.

Installation standard (Serveur)

Pour utiliser FS2004 avec FreeAirMap, le fichier AirMapFS9Connect.dll doit étre disponible sur le PC (serveur) FS2004 dans le
répertoire Modules de FS2004. Le fichier AirMap.ini dans le répertoire AirMap\System de linstallation de FreeAirMap doit contenir les
entrées suivantes:

[FS2004]
IPAddress=127.0.0.1
Port=54321

Sur FS2004 (serveur), l'adresse IP 127.0.0.1 ne doit pas nécessairement étre modifiée, car elle correspond a l'adresse IP locale (loop
back). Le port est réglé sur la valeur 54321 lors de l'installation.

Installation du client
Sur le client, l'adresse IP et le port doivent étre saisis dans le fichier AirMap.ini. Le fichier AirMap.ini est situé dans le répertoire

d'installation de FreeAirMap, généralement sous ...GEMINNAirMap\system. Dans ce fichier, la section suivante est saisie lors de
linstallation:

[FS2004]
IPAddress=127.0.0.1
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Port=54321

L'adresse IP du FS2004-PC (serveur) doit étre saisie ici. Ainsi, si FS2004 tourne sur le PC (serveur) FS2004 avec l'adresse IP
192.168.17.30, la valeur

IPAddress=192.168.178.30

peuvent étre saisis. Le port doit avoir la méme valeur que dans le fichier AirMap.ini sur le FS2004-PC(Server), c'est-a-dire comme ici la
valeur Port=54321. Cette valeur est déja saisie lors de linstallation.

Les étapes décrites ci-dessous ne doivent étre exécutées que si l'installation de FreeAirMap n'a pas réussi.

Installation standard / serveur

Lors de l'installation d'un serveur, le fichier GEMINIServer.ini est stocké dans le sous-répertoire Resources\plugins de X-Plane. Ce fichier
contient les entrées suivantes:

[GEMINI Software AirMap]
port=12345

La valeur 12345 pour le port est la valeur par défaut utilisée par FreeAirMap pour la communication. Cette valeur ne doit normalement
jamais étre modifiee, a moins qu'une autre application n'utilise le méme port. S'il existe des installations client en plus de l'installation
serveur, si vous changez le port sur le serveur, vous devez également modifier les parametres de port sur les clients.

Lors de linstallation de FreeAirMap 2 plugins sont copiés dans le répertoire X-Plane Resources\plugins:
AirMapServer.xpl and

AirMapServer64.xpl
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FreeAirMapMenu64.xpl (a n'utiliser qu'avec la version 64 bits de X-Plane)

Ces plugins sont utilisés pour la communication entre la version 32 bits ou 64 bits de X-Plane et FreeAirMap. S'il y a plusieurs
installations de X-Plane sur un méme PC, soit le programme d'installation de FreeAirMap doit étre exécuté plusieurs fois (mais seul le
méme répertoire d'installation de FreeAirMap peut étre utilisé), afin de saisir un chemin différent pour l'installation de X-Plane, soit les
deux plugins doivent étre copiés manuellement avec le fichier GEMINIServer.ini dans les sous-dossiers respectifs de X-Plane
Resources\plugins.

Client

Dans le cas d'une installation client, l'adresse IP de l'ordinateur serveur est demandée. Si l'adresse IP n'est pas connue au moment de
linstallation, elle peut étre déterminée plus tard et saisie dans le fichier AirMap.ini dans le dossier d'installation de FreeAirMap
GEMINNAirMap\System sur le PC client. La section correspondante de ce dossier se présente comme sulit:

[X-Plane]
IPAddress=127.0.0.1
Port=12345

L'adresse IP du PC serveur (X-Plane PC) doit étre saisie au lieu de 127.0.0.1.

La description suivante n'est importante que si la configuration du réseau (adresse IP, port) de FreeAirMap n'a pas réussi.

FlightGear et FreeAirMap fonctionnent sur le méme PC

Alors que les simulateurs de vol FSX, P3D et X-Plane se comportent comme un serveur dans une configuration réseau, le protocole
générigue de FlightGear nécessite une inversion entre le client et le serveur. FlightGear agit en tant que client et FreeAirMap en tant que
serveur. Par conséquent, une seule instance de FreeAirMap peut communiquer avec FlightGear a la fois. Etant donné que FreeAirMap
ne peut fonctionner que sous Windows, les dispositions suivantes s'appliquent uniquement a une installation sous Windows.
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L'installation standard est une installation de tous les fichiers FreeAirMap sur le méme PC ou tourne FlightGear. L'adresse locale
127.0.0.1 est utilisée comme adresse IP.

Les fichiers suivants sont stockés dans le sous-répertoire de FlightGear data\protocol:

freeairmap.xml und
freeairmapai.xml
freearimaptime.xmi

Sous Linux (Ubuntu), vous pouvez trouver le répertoire correspondant sous:
lusr/share/games/flightgear/Protocol

Afin d'utiliser le protocole générique de FlightGear pour la communication, FlightGear doit étre lancé avec des paramétres de protocole
appropriés. Lors de l'installation standard sous Windows, une icone de démarrage de FlightGear est donc affichée sur le bureau avec les
parametres suivants:

--generic=socket,out,10,127.0.0.1,12347,udp, freeairmap
--generic= socket,out,1,127.0.0.1,12348,udp,freeairmapai

--generic=socket,in,1,127.0.0.1,12349,udp,freeairmaptime --launcher

Les valeurs 12347 ou 12348 et 12349 pour les ports sont des valeurs par défaut qui sont utilisées par FreeAirMap pour la
communication. Ces valeurs ne doivent normalement jamais étre modifi€ées, a moins qu'une autre application n'utilise les mémes ports.
Si ces valeurs de port sont modifiées, les valeurs de port correspondantes pour FreeAirMap dans le fichier Airmap.ini doivent également
étre modifiées:

[FlightGear]
Port=12347
ATPort=12348
timevar=12349
IPAddress=127.0.0.1
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Le paramétre apres le mot "out" dans les paramétres de FlightGear, c'est-a-dire 10,1 ou 5, indique la fréquence d'appel du transfert de
données. 10 correspond a 10 x par seconde, 1 a 1 x par seconde. La valeur de 10 peut étre réduite a 5 si nécessaire. La valeur de 1 ne
doit pas étre choisie plus petite que cela..

Pour une installation de serveur, I'adresse IP doit étre remplacée par I'adresse IP du PC client.
FlightGear et FreeAirMap fonctionnent sur des PC différents

Si FlightGear et FreeAirMap doivent fonctionner sur des PC différents, alors une installation serveur (FlightGear uniquement) est
nécessaire sur le PC ou FlightGear est installé et une installation client sur le PC ou FreeAirMap doit fonctionner.

Si FlightGear fonctionne sous Linux ou Mac OS, FreeAirMap ne peut généralement fonctionner que sur un deuxieme PC qui utilise
Windows comme systéme d'exploitation. Dans cette variante d'installation, l'installateur FreeAirMap ne peut pas étre utilisé sur le PC
Linux ou Mac OS et les fichiers xml ci-dessus doivent étre copiés manuellement dans le répertoire du protocole FlightGear sur le PC
exécutant FlightGear. Sur le PC Windows exécutant FreeAirMap, vous trouverez ces fichiers dans le répertoire
FreeAirmap\System\FlightGear\data\Protocol.

Avec une installation serveur sous Windows, seuls les fichiers de protocole sont copiés dans le dossier de protocole correspondant de
FlightGear et une icbne de bureau avec les parametres de démarrage requis pour FlightGear est créée. Le dossier Gemini ne contient
en principe que l'application de désinstallation. FreeAirMap ne peut pas étre exécuté sur ce PC, mais uniquement sur le PC client.

Au démarrage de FlightGear, le parametre de l'adresse IP du PC Windows doit étre spécifi€, car FlightGear ne fonctionne pas comme
un serveur dans le protocole générigue, mais comme un client. p.e.:

--generic=socket,out,10,192.168.178.21,12347,udp, freeairmap
--generic= socket,out,1,192.168.178.21,12348,udp,freeairmapai

--generic=socket,in,1,192.168.178.21,udp,freeairmaptime --launcher

FreeAirMap fonctionne dans cette configuration comme serveur et FlightGear comme client. Dans le fichier Airmap.ini, vous trouverez
les entrées par défaut suivantes apres l'installation:
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[FlightGear]
Port=12347
ATPort=12348
timevar=12349
IPAddress=0.0.0.0

L'adresse IP doit étre définie a 0.0.0.0. Lorsque FreeAirMap démarre, le pare-feu local signale que FreeAirMap demande un partage.
Cette autorisation doit étre accordée, sinon aucune communication entre FlightGear et FreeAirMap n'est possible.

Dans cette variante d'installation, il n'est actuellement pas possible d'afficher un plan de vol chargé!

FreeAirMap peut également étre utilisé avec la version FSX Steam Edition, mais le programme d'installation de FreeAirMap ne prend
pas directement en charge linstallation pour FSX Steam Edition. Dans ce cas, linstallateur ne trouvera pas et n'affichera pas
'emplacement d'installation de FSX Steam Edition. Dans ce cas, vous pouvez entrer le lieu d'installation dans linstallateur. Aprés
l'installation, vous pouvez utiliser FSX Steam Edition avec FreeAirMap.

S'il existe déja une version de FSX sur le méme PC, FSX Steam Edition crée le dossier
C:\User\< votre nom d'utilisateur >\AppData\Roaming\Microsoft\FSX-SE

Dans ce dossier, le fichier dll.xml doit étre copié a partir du dossier similaire de FSX:
C:\User\<votre nom d'utilisateur >\AppData\Roaming\Microsoft\FSX

Pour tous les autres parameétres dans le dll.xml, il en va de méme comme décrit dans la section Configuration du dll.xml et de
SimConnect.xml (installation standard et serveur) .
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Commencez par une installation standard (installation du serveur). Si aucune indication d'échec de configuration n'apparait lors de
linstallation standard, vous pouvez lancer FSX/FS2004/Prepar3D,X-Plane ou FlightGear et FreeAirMap. Si aucune connexion ne peut
étre établie, lorsque vous utilisez FSX, vous devez d'abord configurer dil.xml et SimConnect.xml comme décrit ci-dessus. Si cela ne
résout pas les problemes de connexion, il est recommandé de désactiver temporairement tout pare-feu et/ou logiciel antivirus. Si aucune
connexion ne peut étre établie méme lorsque le programme pare-feu/antivirus est désactivé, soit le paramétre de configuration n'est pas
correct, soit il y a un autre probléme de réseau. Si la connexion est maintenant disponible, I'application FreeAirMap ou les ports utilisés
doivent étre libérés dans le pare-feu si nécessaire. Il peut également étre nécessaire de ne pas laisser un programme antivirus bloquer
l'acces a Internet de I'application. N'oubliez pas de réactiver le pare-feu!

Si aucune connexion n'est établie aprés une installation standard pour FS2004 ou X-Plane, I'entrée de port dans le fichier AirMap.ini doit
étre verifiée selon la description ci-dessus. Ensuite, il est recommandé de désactiver temporairement tout pare-feu et/ou programme
antivirus sur le PC FS2004 (ou le PC X-Plane). Si aucune connexion ne peut étre établie méme avec un pare-feu/antivirus désactivé, soit
le paramétre de configuration n'est pas correct, soit il y a un autre probléme de réseau. N'oubliez pas de réactiver le pare-feu et/ou le
programme antivirus par la suite!

Deés que FreeAirMap peut étre utilisé sur FSX/FS2004/Prepar3D-PC (ou X-Plane PC), vous pouvez faire une installation client, si vous
souhaitez une installation client/serveur. Pour la premiére tentative de connexion du client, le pare-feu du client doit étre désactivé
temporairement.

Les utilisateurs avancés peuvent également effectuer les étapes suivantes pour tester l'installation de Simconnect:

Sur le PC serveur, c'est-a-dire le PC sur lequel tourne le Flight Simulator FSX ou P3D, vous pouvez vérifier dans une fenétre de
commande (cmd.exe) avec la commande netstat -na si le serveur Simconnect (FSX/P3D) écoute sur le port configuré. Bien entendu, le
simulateur correspondant doit étre démarré pour cela. Des lignes du type suivant sont alors produites:

TCP 192.168.178.30:1236 0.0.0.0:0 TAPPING

L'adresse IP 192.168.178.30 et le port 1236 correspondent aux valeurs du fichier Simconnect.xml. Si la ligne est manquante, aucun
serveur Simconnect n'est démarré.
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Sur le PC client, l'accessibilité du serveur Simconnect peut étre vérifiee a l'aide de la commande telnet. Pour ce faire, entrez la
commande:

telnet 192.168.178.30 1236

Si aucun message d'erreur et aucun délai d'attente ne se produit, mais qu'une ligne de saisie vide est affichée, le serveur Simconnect
peut étre joint. Sinon, les paramétres du réseau ou du pare-feu ne sont pas corrects.

Si la commande telnet n'est pas reconnue par Windows, le client telnet peut devoir étre activé sous Panneau de configuration /
Programmes.

Dans le dossier d'installation sélectionné (par exemple c:\Gemini), un fichier exécutable portant le nom unins000.exe est stocké.
L'exécution de ce fichier désinstallera FreeAirMap. S'il reste des dossiers ou des fichiers FreeAirMap aprés la désinstallation, vous
pouvez les supprimer manuellement sans aucun danger. Vous pouvez également désinstaller FreeAirMap via le panneau de
configuration de Windows. Dans le panneau de configuration de Windows, le nom correct du programme installé est également affiché.
Ceci est particulierement utile si FreeAirMap est installé pour plus d'un simulateur.

Si des modifications ont été apport