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GEMINI FreeAirMap es un software de mapas en movimiento para el simulador de vuelo
de Microsoft MSFS, FSX, FS2004, Lockheed Martin Prepar3D, Laminar Research X-
Plane, el simulador de codigo abierto FlightGear e IPACS Aerofly FS 2. FreeAirMap utiliza
datos cartograficos disponibles gratuitamente en Internet como estandar. Esto permite
reconocer y encontrar facilmente hasta los mas pequefios detalles del paisaje en todo el
mundo durante el vuelo. Desde las lineas de ferrocarril, las autopistas hasta las carreteras
secundarias mas pequenfas, las pistas forestales, las masas de agua, las zonas edificadas
e incluso los edificios individuales, las reservas naturales, la vegetacion, que un dispositivo
GPS puro convencional no muestra, todo es reconocible.

Esta ayuda para la havegacion y la orientacion, insuperable en los simuladores de vuelo,
es particularmente Util para los vuelos visuales VFR y practicamente indispensable para
los usuarios de escenarios fotorrealistas. Ademas de estas caracteristicas ya conocidas
de la version 2.0, la nueva version permite mostrar todos los aeropuertos contenidos en
los respectivos simuladores como un mapa que incluye las posiciones de estacionamiento
existentes. Los datos del espacio aéreo, las vias aéreas, los BND, los VOR, los waypoints
asi como las instalaciones de ILS pueden mostrarse opcionalmente con sus datos sobre
los mapas existentes.

Los archivos PDF de los aeropuertos o las cartas de aproximacion se pueden mostrar
opcionalmente en FreeAirMap. FreeAirMap apoya la georreferenciacion de los gréficos
creados por uno mismo.

FreeAirMap soporta la superposicion de mapas con informacion de radares
meteoroldgicos en tiempo real y la opcion de estacién meteoroldgica en tiempo real para
FSX 'y P3D. Es posible personalizar el tamafio de los simbolos de navegacion como VOR,
NDB etc. Ademas, las funciones de los botones del joystick pueden asignarse en
FreeAirMap.

FreeAirMap es un programa ejecutable autbnomo que puede ejecutarse en el mismo PC
donde esta instalado el simulador de vuelo o en cualquier otro PC de la red local. El
programa puede funcionar "sin marco” en primer plano. Esto elimina la necesidad de una
version integrada en el respectivo simulador. Esto es ventajoso cuando se usa con el
Prepar3D v3 y la pantalla completa "no exclusiva" realizada alli. Para FSX, una opcién en
el menu de FSX ofrece la posibilidad de ejecutar FSX en modo de pantalla completa "no
exclusiva"..

El tamafio de la ventana de FreeAirMap se puede ajustar opcionalmente a las relaciones
de aspecto 16:9, 16:10, 4:3 y cualquier otra relacion de aspecto. Esto permite mantener
una visualizacion 6ptima de todos los elementos de control cuando la ventana de
FreeAirMap se muestra a pantalla completa (los botones redondos permanecen
redondos). Varios ajustes de configuracion para las unidades de medida utilizadas,
colores, etc. completan las multiples posibilidades del programa.

FreeAirMap puede ser usado en la versién autbnoma de EXE tanto localmente como
remotamente (instalacion en red). Sin embargo, siempre se requiere una instalacion
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de servidor, es decir, siempre debe haber una instalacion en el PC en el que se
instala el respectivo simulador. Puedes ejecutar hasta 20 instalaciones de clientes (no
valido para FlightGear). Esto le permite instalar FreeAirMap en uno (0 méas) PC de bajo
rendimiento mientras que el Flightsimulator funciona sin restricciones en un ordenador
rapido.

Los requisitos basicos para el uso de FreeAirMap son:

1. Windows Vista, Win 7, Win 8, Win 8.1, Windows 10, bajo Vista se requiere el service
pack 2 y posiblemente la actualizacion de la plataforma (KB 971644).

2. Una conexion a Internet

3. Tarjeta grafica compatible con DirectX11 con 512 MB VRAM (1024 MB)

4. El paquete de servicio 2 de FSX o alternativamente el Paquete de Aceleracion (no
requerido para MSFS, FS2004, Flightgear o X-Plane)

5. Instalacion de Simconnect (s6lo para FSX y/o Prepar3D)

6. Los ordenadores utilizados deben estar correctamente configurados para utilizar los
protocolos TCP/IP y UDP.

7. Todas las computadoras utilizadas deben tener una direccion IP fija o se debe asegurar
gue siempre se asignen las mismas direcciones a través de DHCP.

8. Cualquier software de cortafuegos existente debe ser configurado de manera que no
bloquee el uso de los puertos que usted asigna a continuacion.

9. Uno de los simuladores de vuelo MSFS, FSX, FS2004, Prepar3D, X-Plane o FlightGear.

FreeAirMap esta disponible en 6 versiones diferentes: Para MSFS, FS2004, FSX,
Prepar3D, X-Plane, para FlightGear y Aerofly FS 2. Esta documentacion se aplica a
todas las variantes.

Para utilizar FreeAirMap con el Flightsimulator FSX o Prepar3D se requiere una
instalacion de SimConnect en el ordenador servidor (el PC donde esta instalado el
simulador) y en el ordenador cliente. La configuracion de la conexion de SimConnect se
describe en la pagina 22. El programa de instalacion le ayudara a configurar la conexion
de SimConnect. La configuracion manual s6lo sera necesaria en casos especiales. Para el
FS2004 y el X-Plane, no se requiere ninguna otra instalacion de componentes de terceros.
La instalaciéon para FSX y para Prepar3D es idéntica. En principio, el FSX Steam Edition
se puede utilizar con FreeAirMap, pero la instalacion de la Steam Edition no esta
explicitamente soportada.

Para MSFS, se instala un componente proxy en la carpeta de inicio del usuario conectado.
En el caso de Aerofly FS 2, el plugin DLL se almacena en la carpeta
C:|Users\<nombre_de_usuario>\Documentos\Aerofly FS 2\external_dll

instalado.

No es necesario instalar componentes adicionales para FlightGear, pero la funcionalidad
es ligeramente limitada para una instalacion cliente/servidor. FlightGear esta disponible
para Windows, Linux y Mac OS. FreeAirMap sélo funciona en Windows. Puede ser usado
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con las versiones de Linux o Mac OS de FlightGear si se hace una instalacion
cliente/servidor.

FreeAirMap actualmente soporta el siguiente material cartogréafico:

e ESA Sentinel-2 Mapas satelitales

e |CAO mapas de Open Flightmaps

e Eurocontrol Regional Charts (ERC) para el espacio aéreo superior e inferior
e US Sectionals

e US IFR High y Low Altitude Charts

e Atlantic- y Pacific-Planning Charts

e TPCyONC mapas

e Mapa topografico de Nueva Zelandia
e Mapa topografico de Australia

e OpenStreetMap

e OpenTopoMap

¢ - Radar meteoroldgico en tiempo real Rainviewer (2018 Lucky Apps)

Nota: La informacion de este manual esta sujeta a cambios sin previo aviso y no
constituye un compromiso vinculante por parte de GEMINI Software. Toda la informacion
sobre FlightGear se refiere a la version 2020.3.11.

Algunas funciones de FreeAirMap no se pueden utilizar con Aerofly FS 2 porque el SDK
del simulador IPACS no proporciona toda la informacidbn necesaria y no esta
suficientemente documentado.

Esta version utiliza los datos de los satélites Sentinel-2 de la ESA para los mapas de
satélite.

También se pueden mostrar mapas satelitales de MapQuest. Sin embargo, los mapas
satelitales de MapQuest sélo pueden verse después de registrarse en MapQuest. El uso
de una cuenta de MapQuest es gratuito solo bajo ciertas condiciones (a partir de julio de
2016).

Los datos de Sentinel-2 y MapQuest sélo pueden ser usados alternativamente.

GEMINI FREEAIRMAP 2.6 6

NOT FOR REAL WORLD NAVIGATION



En la mayoria de los casos, basta con ejecutar el programa de instalacion FreeAirMap
FreeAirMap_XXX.exe y dejar todas las configuraciones predeterminadas como sugiere el
programa de instalacion. XXX significa MSFS, Prepar3D, FSX, FS2004, X-Plane o
FlightGear.

FreeAirMap puede ser iniciado y usado directamente al final del programa de instalacion.
Si encuentra algun problema o si quiere hacer una instalacion cliente/servidor, se
recomienda que lea la descripcion del proceso de instalacion (Instalacion ) antes de iniciar
la instalacion. Los elementos operativos mas importantes se describen en "Descripcion de
las teclas programables”..

Modo de monitorizacion a pantalla completa no exclusivo

FreeAirMAP es una aplicacion independiente de Windows que se ejecuta de forma
independiente y fuera del espacio de proceso de Prepar3D y X-Plane. A diferencia de
todos los anteriores y anticuados llamados FSX GAU (para GAUGES) o instrumentos
integrados en X-Plane, FreeAirMap funciona con su propio nucleo de CPU en su propia
area de memoria, logrando asi el maximo rendimiento sin afectar las velocidades de
cuadro del respectivo simulador de vuelo. FreeAirMap se comunica con el simulador a
través de una interfaz estrecha que no consume practicamente ningan recurso del
simulador. Esto permite ejecutar varias instancias de FreeAirMap al mismo tiempo para
mostrar diferentes vistas del mapa o diferentes niveles de zoom del mismo mapa en
paralelo.

El uso del anticuado modo de "pantalla completa” ya no es necesario por razones de
rendimiento. Por el contrario, los instrumentos que se integran en el simulador
respectivo dependen de la tasa de actualizacibn con la que los respectivos
instrumentos son operados por el simulador. Este no es el caso de las aplicaciones
auténomas que utilizan el potencial de las tarjetas graficas modernas.

Sin embargo, esta gran flexibilidad del FreeAirMap también incluye efectos secundarios
de los que hay que ser consciente: Una aplicacion grafica independiente no puede ser
usada en paralelo con un simulador (P3D/FSX/FS2004, FlightGear o X-Plane) que esté
funcionando en el pantalla completa exclusiva Modo de funcionamiento. Por lo tanto,
hay que asegurarse de que el simulador funcione en el llamado , modo de pantalla
completa no exclusivo “o alternativamente en el modo de ventanas. So6lo en estos
dos casos el FreeAirMap puede ser mostrado frente al respectivo simulador. A
continuacion se ilustran los ajustes necesarios de la tarjeta grafica para P3D y X-Plane:
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(5 Lockheed Martin® Prepar3D® 12

ventana no exclusiva a pantalla completa Modus Modus de pantalla completa no exclusivo

En Prepar3D se debe borrar el "Black-out Desktop” para el modo no exclusivo de
pantalla completa. Esto se aplica a la cabina virtual y al modo de cabina 2D.

Full Screen Settings
Display: Resolution:

|NVIDIA GeForce GD) ~ | [1920x1080x32  ~|
M uncheck "Black-out Desktop"

Settings - Graphics
~= T R ———

Display Graphics Settings
- Graphics Global Settings Full Screen Settings
Graphics Profile: Display: Resolution:

Scenery

| custom | [NvIDIA GeForce GD | [1920x1080:32  ~
Save Settings Reset Defaults uncheck "Black-out Desktop"

Lighting
Weather

Traffic Image and Texture Quality Frame Rate Controls
FXAA: MSAA: VSync:
[On v] [2 Samples v ] [On V] [”] Triple Buffering
Texture Filtering: Texture Resolution: Target frame rate: 31
[Trlinear ~ | [Medium - 10241024+ | L

General

Eouirid Hardware Tessellation View and Panel Settings
+ s Generates terrain on GPU enabling advanced features [ | Wide-view Aspect Ratio
ight Patl including dynamic lighting, improved terrain paging 5
Fail performance, and smoother frame rates on higher end [/ Mipmap VC Panels
ailures graphics cards. T 2 PRI U
2-D panel transparency (%):
Controls Tessellation Enabled (Change requires restart) D 2 A

World

Realism
Time and Season

Weather
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Ademés, FSX/FS2004 no debe ser configurado en modo exclusivo de pantalla
completa a través de ALT-Enter, de lo contrario la ventana de FreeAirMap no es visible.
En lugar de ALT-Enter hay que usar la nueva tecla FULLSCRN en FreeAirMap, que
cambia el simulador de modo de ventana no exclusivo a modo de pantalla completa no
exclusivo (se elimina el marco de la ventana y el encabezado azul por defecto).
Presionando la tecla suave de nuevo se restablece el estado inicial del simulador.

; LSZG
Elev.: 1410
BRG: 100°
nm: 02

% ETE: 00:00
g RWY 07/25

by _—
Toggle non-exclusive fullscreen
~__mode of active simulator

g P
oBS | MSG )

Secuencia de teclas softkey de FreeAirMAP: MENU/CONFIG/MISC/FULLSCRN

En X-Plane 10, la casilla de verificacidén para la configuracion no exclusiva en las
"Opciones de pantalla" debe ser despejada en consecuencia:
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RESOLUTIONS

el exireme rest s BCHAAGS
resalttion IRl ©) Eitect bn re.-start)

screen e (only applies if the full-
N - Detault Hoaitor Seitings.. IR R

do NOT activate "run full-screen at this resolution”,

gzt refresn raie of monitor & Baly vy
IOt refresh ot of monitor a1V b=t Y

00
takes effect
QTR ‘1’:, L\restm)

check box must be empty

STUFF TO DRAW
& [ draw forest fires number worid detall
Indicator and balloons of trees. distance
dim undegfigh G- draw blrds and ST number alrport
G or hghosda B Geer in nice weather CUCN T of objects detall
draw higfes planet draw aircraft number P shadow
® et from orbit B Caiers and frigates of roads d.onaucralt___ K2 ke
s gl ey T
‘contours Borealis Chicago Suburbs & B refiection detall
e
SPECIAL EFFECTS CLOUD DETAIL
3.0 draw per ] HODR anti-
& Simp-madg B oixa Rhting 2x SSAA+EXAA ] Jiasing s
ritty detal HOR - number of
L F A M feGeing cloud puffs
draw atmospheric &7 anisotropic-
B Ciimetrichos M ieing Lx (fast)__ i iy
SPECIAL VIEWING OPTIONS
0000
lateral offseffor - 2l Jateral — ~ display 10S and cylinder default to
00 0.0 ] (ko) 07500 (deg) ] O
networked scerf ] field of view Cockpit on two monitors jection anel view
- s : ortional ::ne :cf It to full
noen-pi lonal aul -
e rranare: B Jenicarkoy O Srjection screen no-HUD view
chbrked scenery|0.00.0 1 (deg) Jock
™ el scener ock to
R panel view
cwalBlLoTE= 0 000 0 (deg) Iateral—%%' (sereen
™ 0l scen offset - 10}
Y vooe oou

do NOT activate "run full-screen at this resolution"

check box must be empty

Hendering Options

SrithEl it | IBBEGASM  Default Monitor Settings . ki

at this resolution

full-screen must be un-checked

RESOLUTIONS

compress textures texture (changes take
to save VRAM E resolution extreme res! K3 effect on re-start)

(only applies if the full-
screen button is checked)

En X-Plane 11, la opcién "Windowed Simulator" debe ser seleccionada en la configuracion

del monitor principal:
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< Main Menu Settings

Graphics

Base Font Size User Interface Size

MONITOR CONFIGURATION

MAIN MONITOR MONITOR 1
Full Screen Simulator

VISUALS SETTINGS Windowed Simulator
FIELD OF VIEW Instructor Operating Station

2-D Panel Only
VISUAL OFFSETS

B use Vsync B enable TrackiR & TrackHat view tracking in 3-D cockpit B ensble Matrox TripleHead2Go

Modo PAUSA en Prepar3D/FSX/FS2004

En Configuracion - General en Prepar3D o FSX/FS2004 la casilla de verificacion
"Pausa en el cambio de aplicacion” debe estar desactivada, de lo contrario el simulador
cambiara al modo de pausa cada vez que se haga clic en la ventana de FreeAirMap, es
decir, FreeAirMap obtendra el foco de entrada. Pero ten cuidado: si FSX/FS9 ya no
tiene el foco, no habra salida de sonido en FSX/FS9. Esto no se aplica a P3D, X-Plane
y FlightGear.

GEMINI FREEAIRMAP 2.6 1 1

NOT FOR REAL WORLD NAVIGATION



uncheck "pause on task switch"
|

en el estado de la plataforma en X-Plane

En X-Plane, la ventana de FreeAirMap se cubre con la ventana de X-Plane tan pronto
como se hace una entrada de control en la ventana de X-Plane con el ratén. Pulsando
la tecla ESC del teclado, la ventana de FreeAirMap puede volver al primer plano. Este
mecanismo también proporciona acceso a los controles del X-Plane que pueden estar
ocultos por la ventana de FreeAirMap.
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Para la instalacion, uno de los programas de instalacion FreeAirMap_ XXX.exe debe ser
ejecutado (XXX significa P3D, FSX, FS9 X-Plane o FlightGear). El programa de instalacion
instala una instalacion estandar o de servidor en el PC que ejecuta el simulador respectivo.
Por lo general, s6lo se requiere una instalacion estandar (véase la descripcion mas abajo).
Instala todos los componentes necesarios para usar FreeAirMap en el mismo PC que el
simulador. Si quiere usar FreeAirMap en otro PC que no esté ejecutando el simulador,
necesitara tanto una instalacion de servidor como de cliente. Si quieres usar FreeAirMap
junto con FlightGear en un entorno cliente/servidor, donde FlightGear se ejecuta en Linux o
Mac OS y FreeAirMap se ejecuta en un PC con Windows, se requiere una instalacion
manual del servidor de FreeAirMap (ver instrucciones de instalacion).

A continuacion se describen los dialogos de la instalacion estandar, del servidor y del
cliente. Las ilustraciones estan tomadas del programa de instalacion para P3D. Cuando el
término "Simulador de Vuelo" se utiliza en las ilustraciones, significa Plano X en el caso de
una instalacion para Plano X y P3D/FSX/FS9 en el caso de una instalacién para P3D/FSX
o FS9. Lo mismo se aplica a FlightGear. En los respectivos programas de instalacion,
apareceran los nombres correctos.

A continuacion se describe primero la instalacion estandar "simple”, porque es la eleccién
correcta en la mayoria de los casos. Después, se describe la instalacion del servidor y el
cliente.

Ruta de instalacion

GEMINI FreeAirMap debe tener acceso de lectura y escritura a los archivos en tiempo de
ejecucion. Bajo Windows Vista / Windows 7 / Windows 8 los derechos de las aplicaciones
dependen de donde se han instalado. Por lo tanto, los directorios Programas o Archivos
de Programa y Programas (x86) son de solo lectura. Los archivos de estos directorios sélo
pueden ser accedidos por escritura si la aplicacion se ejecuta con derechos de
administrador. Sin embargo, como la unidad del sistema C a menudo no ofrece mucho
espacio, especialmente si se trata de una SSD, se recomienda la instalacion en otra
unidad..

Por lo tanto, FreeAirMap ofrece la posibilidad de elegir otra ruta durante la instalacion, que
no esta bajo Programas o Archivos de Programa. Esto evita posibles problemas con las
carpetas del sistema de sOlo lectura. Si durante la instalacion debe elegir otra ruta, de
modo que la instalacién se realice bajo Programas o Archivos de programa u otra ruta
protegida bajo Windows Vista / Windows 7 / Windows 8, entonces debe iniciar FreeAirMap
con derechos de administrador después de la instalacion.

Si ya hay una instalacién de FreeAirMap, FreeAirMap sugerira este directorio para usar los
mapas ya instalados.

Cuando se instala bajo Windows (Vista / Windows 7 / Windows 8 / Windows 10) el
programa de instalacion también requiere derechos de administrador. Por lo tanto,
Vista/Windows 7/Windows 8 le preguntard si desea permitir la instalacién. Debe
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confirmarlo, de lo contrario FreeAirMap no puede ser instalado. Si desea instalar bajo un
usuario sin derechos de administrador, Vista / Windows 7 / Windows 8 le pedira la

contrasefia de administrador. En este caso, FreeAirMap solo puede instalarse después de
introducir la contrasefia de administrador.

Estandar / Instalacion del servidor

Después de iniciar el programa de instalacion, se selecciona el idioma para la instalacion:

F —

Wahlen Sie die Sprache aus, die wihrend der
Installation benutzt werden soll:

IEspaﬁuI - I

[ Ok, ] I Abbrechen I

L

Después de la seleccion del idioma, las condiciones de la licencia deben ser aceptadas
para la instalacion:

ﬁ' Instalar - FreedirMap for Prepar3D E = @

Acuerdo de Licencia g

Es importante que lea la siguiente informacian antes de continuar,

Por favor, lea el siguiente acuerdo de licenda. Debe aceptar las dausulas de este
acuerdo antes de continuar con la instalacidn,

Par favor, lea los términos de este acuerdo de licenda cuidadosamente, &l utilizar  »
este software o partes del mismo, usted acepta todos los siguientes términos de
este acuerdo de licenda. 5ino estéd de acuerdo con estos términos, no puede

utilizar este software.

Copyright () 2015-2021 Gemini Software

Por la presente se concede permiso, de forma gratuita, a cualquier persona gue
reciba una copia del Programa y de la documentacién conexa (el "Programa”) para
utilizarlo sin restricdiones, induido, entre otros, el derecho a utilizar, copiar,

publicar, distribuir v conceder esos derechos a las personas que redban el e

1 Acepto el acuerdo

@) Mo acepto el acuerdo

Siguiente = Cancelar

A continuacion, se selecciona el tipo de instalacion (Estandar, Servidor o Cliente). Al
seleccionar Estandar o Servidor, el programa de instalacion debe ser ejecutado en el PC
en el que se ejecuta el simulador. Si elige Cliente, el programa de instalacion debe ser

ejecutado en el PC donde FreeAirMap se ejecuta solo y en el PC donde se ejecuta el
simulador.
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El tipo de instalacién "Standard" es la eleccion correcta si FreeAirMap debe ser ejecutado
en el mismo PC donde se ejecuta el simulador. Sin embargo, si quiere ejecutar
FreeAirMap en un PC donde no hay instalado ningun simulador, tiene que hacer una
instalacion cliente/servidor.

ﬁ';’;! Instalar - FreedirMap for Prepar3D E =] @
1

Setuptyp
dnstaladon estandar, de servidor o diente?

Si P30 y FreeAirMap se ejecutan en el mismo PC, entonces la instalacon estandar es la
eleccion correcta. Si FreeAirMap se ejecuta como diente en otro PC, siempre se
requiere una instalacion de servidor en el PC donde se ejecuta P3D. Se reguiere
ademas una instalacion diente en el PC donde FreefirMap debe fundonar solo. Para
una instaladén dientefservidor, por favor lea el manual.

Instalacidn del servidor

Instalacion del diente

| < Atras |[ Siguiente}] | Cancelar |

En el caso de una instalacion cliente/servidor, se debe realizar una instalacion de servidor
en el PC en el que se ejecuta el simulador. Para ello, seleccione "Instalacion del servidor"
en el didlogo de selecciébn mencionado anteriormente. Después se debe realizar una
instalacion cliente en el PC en el que FreeAirMap debe funcionar solo (seleccion:
Instalacion cliente). El procedimiento de instalacion y los didlogos son idénticos en los 3
casos, excepto en uno (ver abajo) (Nota: Excepto en el caso de MSFS, todos los
componentes de FreeAirMap se instalan durante una instalacion de servidor. Para MSFS
soOlo se instala el FAM_MSFS_Proxy en la carpeta de inicio durante una instalacion de
servidor).

En el siguiente paso se le pedird la ubicacién de la instalacion de FreeAirMap. Si el
programa de instalacién encuentra una instalacion existente de FreeAirMap, se sugerira
esta ruta. Esta ruta debe ser utilizada, porque es la Unica manera de utilizar los mapas ya
existentes o las caracteristicas de la instalacion anterior.
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({5 Setup - FreeAirMap for P3D o @ |5

Wihlen Sie den Installationsort
Wo soll FreefirMap for P3D installiert werden?

Setup install FreeAirMap for P30 in den nachfolgenden Crdner.

Um fortzusetzen, kiden Sie Weiter, Wenn Sie einen anderen Ordner auswahlen
méchten, Kiden Sie Durchsuchen.

E:\Gemini\Airmap Durchsuchen...

Es werden mindestens 266.8 MBE freier Plattenplatz bendtigt.

[ < Zuriick ][ Weiter = ] [Abbremen ]

Después, en caso de una instalacion estandar y de un servidor, se le pedira la ruta para

instalar el simulador. Sin embargo, esto no se aplica a MSFS, ya que MSFS ya no soporta
dil.xml o exe.xml.

(15 Instster - FreetiMap for PreparzD =] @ ==

Seleccione el directorio de instalacion de Prepar3D

Seleccone Siguiente para continuar. Seleccione "Examinar”™ para selecdonar otro
directorio,

Examinar...

[ < Atras ][ §iguiente:>] [ Cancelar ]

Si el programa de instalaciébn encuentra un simulador instalado, se sugiere el camino
correspondiente. Para X-Plane y FlightGear la ruta siempre debe ser introducida
manualmente. Si hay mas de una instalacién del simulador, por ejemplo, Prepar3D v4 y
Prepar3D V5, el programa de instalacion debe ser ejecutado varias veces. En la primera
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ejecucion tienes que introducir el camino a Prepar3D v4 en este didlogo y en la segunda
ejecucion el camino a Prepar3D V5. Si X-Plane y Prepar3D estan disponibles en paralelo,
los programas de instalacion de X-Plane y Prepar3D deben ser ejecutados uno tras otro.

Si se realiza una instalacion de servidor o una instalacién de cliente, se consulta la
direccion IP.

P N
15 Instalar - FreeAirMap for Prepar3D I.il_lﬂ_h]

Direccion IP del PC servidor
Ejemplo: 192, 168, 178.30

Introduzca la direccian IP del PC servidaor en el gue esta instalado el simuladar.
Seleccione Siguiente para continuar.

[P-Address:

| < Afras |[ §iguiente:=—l | Cancelar |

L A

Para FS2004, FSX, Prepar3D y X-Plane se introduce aqui la direccion IP del PC servidor,
es decir, el PC en el que se ejecuta el respectivo simulador. En caso de una instalacion de
servidor, FreeAirMap puede ser utilizado en el PC servidor y en hasta 10 PCs clientes
diferentes. Para MSFS la direccién IP sélo se consulta para una instalacion cliente.

Si una instalacion para FlightGear se esta ejecutando, la consulta de la direccion IP sélo
se produce durante la instalacion del servidor. En este caso no tienes que introducir la
direccion IP del PC donde FlightGear esta instalado, sino la direccién IP del PC cliente
donde FreeAirMap esta instalado o serd instalado. Por razones técnicas, FreeAirMap no
puede ser usado en el PC del servidor durante la instalacion del servidor de FlightGear,
pero sélo en el PC del cliente.

En el siguiente paso la ubicacién para la entrada del atajo del programa puede ser
cambiada en "Inicio - Programas.
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ﬁ' Instalar - FreeAirMap for Prepar3D

Seleccione la Carpeta del Menud Inicio
éDonde deben colocarse los accesos directos del programa?

el

Para continuar, haga dic en Siguiente. 5i desea seleccionar una carpeta distinta, haga

dic en Examinar.
Examinar...

El programa de instalacion crearéa los accesos directos del programa en la
siguiente carpeta del Mend Inicio.

l < Afrés “ 5iguiente:>l [ Cancelar ]

o]

N

Finalmente, los ajustes de instalacion seleccionados se muestran antes de la instalacion.

-
EE,' Instalar - FreeAirMap for Prepar3D

Listo para Instalar
Ahora el programa esta listo para inidar la instalacidn de FreeAirMap for
Prepar3D en su sistema.

Haga dic en Instalar para continuar con el proceso o haga dic en Atras si desea revisar
o cambiar alguna configuracién.

Carpeta de Destino:
C:\Gemini

Carpeta del Menu Inicio:
FreeAirMap

l < Afrds “ Instalar | [ Cancelar ]

4

L

Una vez completada la instalacion de los archivos de FreeAirMap, se instalan los archivos
DirectX y las librerias de tiempo de ejecucion C++ que sean necesarios. Después se hace
la instalacion de Simconnect, para FSX y P3D si Simconnect no esta aun disponible.

Para terminar la instalacion se puede iniciar FreeAirMap.

GEMINI FREEAIRMAP 2.6

NOT FOR REAL WORLD NAVIGATION

18



r R
ﬁg-] Instalar - FreeAirMap for Prepar3D EJ_""";""J

Completando la instalacion de
FreeAirMap for Prepar3D

El programa completd la instalacion de FreeAirMap for
Prepar3D en su sistema. Puede ejecutar la aplicacion hacdiendo
dlic sobre el icono instalado.

Haga dic en Finalizar para salir del programa de instalacion.

Finalizar

La instalacién ya esta completa.

En caso de wuna instalacion para MSFS es necesario reiniciar, porque el
FAM_MSFS _Proxy se instalar4 en la carpeta de inicio automatico y el proxy tiene que
ejecutarse para que la conexion entre FreeAirMap y MSFS funcione. El proxy también
puede iniciarse manualmente si es necesario. Para ello se crea un icono en el escritorio.
Inmediatamente antes de que la instalacion termine, el proxy se inicia, porque el usuario
tiene que habilitar el proxy en el Firewall de Windows..

Instalacion del cliente

Una instalacion cliente es la instalacién de FreeAirMap en un ordenador de la red local, en
el que normalmente no hay disponible ninguna instalacion de Flightsimulator/X-
Plane/FlightGear. En lo sucesivo, tal ordenador de la red so6lo se llamara cliente. En el
ordenador cliente se instalan los componentes de FreeAirMap, que son necesarios para la
operacion desde el cliente. Incluso con una instalacion cliente, una instalaciéon de servidor
siempre debe llevarse a cabo en el PC que ejecuta el simulador, para que los
componentes del servidor de FreeAirMap estén disponibles alli.

El procedimiento de instalacion del cliente es el mismo que el descrito para la instalacién
estandar (servidor). Sin embargo, el dialogo para introducir la ruta al simulador es ahora
reemplazado por la pregunta sobre la direccion IP del PC servidor.

GEMINI FREEAIRMAP 2.6 1 9

NOT FOR REAL WORLD NAVIGATION



15 Instalar - FreeAirMap for Prepar3D Iil_l—g—hl

Direccion IP del PC servidor
Ejemplo: 192,163, 173,30

Introduzca la direccidn IP del PC servidaor en el que estd instalado el simulador.
Selecrione Siguiente para continuar.

IP-Address:

< Afrés “ Siguiente = l I Cancelar

La direccion IP es introducida por el programa de instalacion en los archivos
Simconnect.cfg (s6lo P3D/FSX) y AirMap.ini, que se encuentran en la carpeta
FreeAirMap\System en el PC cliente después de la instalacion. La direccion IP es
necesaria para permitir a FreeAirMap comunicarse con Flightsimulator/X-Plane/FlightGear
desde el PC cliente. Como determinar la direccion IP se describe en la pagina 26 y
siguientes. Para MSFS la direccion IP se introduce en el archivo Airmap.ini.

Durante una instalacion para FlightGear no hay ninguna consulta de la direccion IP,
porque FreeAirMap actia como "servidor" para el "cliente" FlightGear.
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La comunicacion entre FreeAirMap y Microsoft Flightsimulator se realiza a través de
FAM_MSFS_Proxy.exe, que se instala durante la instalaciébn en la carpeta de inicio
automatico del usuario conectado. Esto asegura que el proxy también se inicie
autométicamente cuando se inicia el ordenador. Si FreeAirMap se ejecuta en el mismo PC
gue MSFS, no es necesario tomar mas medidas. El proxy no debe ser blogueado por el
Firewall de Microsoft. Si el proxy no se esté ejecutando, se puede iniciar a través del icono
del escritorio.

En el caso de una instalacion cliente, durante la instalacién se consulta la direccion IP
(IPv4) del PC en el que se esta ejecutando el simulador (es decir, también el proxy). Esta
direccidn IP esta almacenada en el Airmap.ini.

-
ﬁ Wi'n:lnws—Sicl"erhe'tshir:weisl . ) v k— - LéJ

G Die Windows-Firewall hat einige Funktionen dieses

Programms blockiert.

Einige Features von FreeAirMap-MSFS proxy server wurden in allen éffentlichen und privaten
Metzwerken von der Windows-Firewall bloddert.

Name: FreeAirMapMs
Herausgeber: Geminisoftware

Pfad: E:'\gemini\airmapinstal\fam_msfs_proxy.exe

Kommunikation von FreeAirMap-MSFS proxy server in diesen Netzwerken zulassen:
| Private Metawerke, beispielsweise Heim- oder Arbeitsplatznetawerk

Offentliche Netzwerke, z. B. in Flughéfen und Cafés (nicht empfohlen,
da diese Netzwerke oftmals gar nicht oder nur geringfligig geschiitzt sind)

Welche Risiken bestehen beim Zulassen eines Programms durch eine Firewall?

|'$'1ugriffzulassen| | Abbrechen |

h A

Configuracién del cortafuegos para FAM_MSFS_Proxy.exe

E\GeminfAirMapInstalh FAM_MSFS_Proxy.exe E @

FreefirMap proxy server U1.B for MSFS initialized...
[Press and hold ESG button to abort

m| »

lait for Flightsimulator

Salida del servidor proxy antes de conectarse a MSFS y FreeAirMap.
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La comunicacion entre el Simulador Aerofly y FreeAirMap se realiza mediante el médulo
AirMapAeroflyfs2Connect.dll, que se instala en la carpeta

c:\users\<username>\Documents\Aerofly FS 2\external _dll

carpeta. Mientras Aerofly FS 2 y FreeAirMap se utilicen en el mismo PC, no es necesario
realizar ninguna otra accion. Sin embargo, Aerofly FS 2 debe ejecutarse en modo "ventana"
y no en modo "pantalla completa”. Durante la instalacion, el archivo de configuracién
main.mcf se modifica en consecuencia.

Si Aerofly FS 2 y FreeAirMap se ejecutan en diferentes PCs, entonces Aerofly FS 2 puede
ejecutarse en cualquier modo grafico. En este caso, la direccion IP del PC "Aerofly”" debe
introducirse durante la instalacion en el PC cliente (el PC en el que se ejecuta FreeAirMap).

Los botones de funcion que no son soportados por Aerofly estan "grisados" como
deshabilitados en FreeAirMap. Algunas funciones que no estan deshabilitadas funcionaran
en algunas, pero no en todas las aeronaves de Aerofly.
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La siguiente descripcion solo es importante si la instalacion de Simconnect por el
programa de instalacion de FreeAirMap no tuvo éxito.

La instalacion de SimConnect solo es necesaria cuando se utiliza FreeAirMap con el Flight
Simulator FSX y Prepar3D. No se requiere para MSFS. Si el Flightsimulador FSX o el
Prepar3D esta instalado en el PC del servidor, normalmente también deberia estar
disponible una instalacion de SimConnect. El programa de instalacion realiza
automaticamente una instalacion de SimConnect. Si la instalacion no se realiza con éxito,
puede ser necesaria una instalacion/configuracién manual de Simconnect.

Instalacion estandar o de servidor

La instalacion del Simconnect en el PC donde esta instalado el FSX/P3D es facil de
realizar. Todo lo que necesitas hacer es instalar el FSX Service Pack 2. Alternativamente,
se puede instalar el Paquete de Aceleracion de FSX. El Service Pack 2 puede
descargarse de Internet en la siguiente direccion:

http://mww.microsoft.com/Products/Games/FSinsider/downloads/Pages/FlightSimulatorXS
ervicePack2.aspx

Antes de instalar el Service Pack 2, puede que sea necesario instalar primero el Service
Pack 1, que se puede descargar de

http://mww.microsoft.com/Products/Games/FSinsider/downloads/Pages/FlightSimulatorXS
ervicePackl.aspx

después de la instalacion de los Service Packs, Simconnect esta en el estado correcto.

Prepar3D ya se entrega con la version correcta de Simconnect. A partir de la version 2.2
Lockheed Martin ofrece un paquete de instalacion para Simconnect. El paquete se
encuentra en la carpeta de Redist\Interface. Para FreeAirMap se requiere el archivo
SimConnect.msi de la subcarpeta FSX-SP2-XPACK\Iib.

Los propietarios de FSX que no tengan esta opcion deben usar el paquete de instalacion
de Microsoft Simcconnect, que forma parte del SDK de Microsoft SimConnect, para una
instalacion cliente/servidor.

Instalacion del cliente

Si se realiza una instalacion cliente, también se requiere una instalacion Simconnect en el
PC cliente. Esto requiere el instalador Simconnect SimConnect.msi, que forma parte del
SDK de FSX o esta disponible en la instalacion P3D.

Los propietarios de FSX que no puedan acceder al paquete de instalacion de P3D deben
descargar el paquete apropiado de Internet. Por favor, tenga en cuenta lo siguiente:
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http://www.microsoft.com/Products/Games/FSInsider/downloads/Pages/FlightSimulatorXServicePack2.aspx
http://www.microsoft.com/Products/Games/FSInsider/downloads/Pages/FlightSimulatorXServicePack2.aspx
http://www.microsoft.com/Products/Games/FSInsider/downloads/Pages/FlightSimulatorXServicePack1.aspx
http://www.microsoft.com/Products/Games/FSInsider/downloads/Pages/FlightSimulatorXServicePack1.aspx

Si el Service Pack 2 esta instalado en el PC del FSX, entonces se requiere el SP2 del
SDK del FSX. Este paquete puede ser descargado de la URL

http://download.microsoft.com/download/3/C/A/3CAD9417-A0BE-4892-9224-
4A4479F9F633/sdk.msi

ser descargado. Después de instalar este SDK, encontrara el programa de instalacion
SimConnect SimConnect.msi en la carpeta de instalacion \SDK\Core Utilities Kit\N-
SimConnect SDK\lib Este programa debe ser ejecutado en el cliente.

Si el Acceleration Pack esta instalado en el PC del FSX, puedes encontrar el programa de
instalacién del SDK en el DVD de FSX XPACK en la subcarpeta SDK bajo el nombre de
sdk.msi. Después de instalar este SDK encontrara el programa de instalacion SimConnect
SimConnect.msi en la carpeta de instalacion. Este programa debe ser ejecutado en el
cliente.

Nota: En el sitio web

http://www.fsdeveloper.com/wiki/index.php?title=SDK Installation (FSX)

puede encontrar informacién detallada sobre los paquetes de servicio de FSX y el FSX
SDK.

Configuracion de dil.xml y SimConnect.xml (instalacion estandar y de servidor)

Si SimConnect ya esta instalado en el servidor o en el cliente en el momento de la
instalacion de FreeAirMap, el instalador de FreeAirMap soporta automaticamente la
configuracion de los archivos SimConnect dil.xml, SimConnect.xml y SimConnect.cfg. Si
no es posible configurar estos archivos durante la instalacion de FreeAirMap, debe
hacerse mas tarde. Dependiendo del simulador se pueden encontrar los archivos en las
siguientes rutas:

En la PC del servidor los archivos dll.xml y SimConnect.xml se encuentran bajo la
siguiente ruta:

FSX:

C:\User\<username>\AppData\Roaming\Microsoft\FSX

FSX Steam Edition:
C:\User\<username>\AppData\Roaming\Microsoft\FSX oder
C:\User\<username>\AppData\Roaming\Microsoft\FSX-SE

Prepar3D v1.4:

C:\User\<lhr username>\AppData\Roaming\Lockheed Martin\Prepar3D

Prepar3D v2
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http://www.fsdeveloper.com/wiki/index.php?title=SDK_Installation_(FSX)

Los archivos dll.xml y SimConnect.xml se encuentran en el servidor bajo la siguiente ruta:
C:\User\<username>\AppData\Roaming\Lockheed Martin\Prepar3D v2

Prepar3D v3

C:\User\< username >\AppData\Roaming\Lockheed Martin\Prepar3D v3

Prepar3D v4

C:\User\< username >\AppData\Roaming\Lockheed Martin\Prepar3D v4

Prepar3D v5

C:\User\< username >\AppData\Roaming\Lockheed Martin\Prepar3D v5

Ambos archivos son archivos de texto normales y por lo tanto pueden ser editados con
cualquier editor de texto (por ejemplo, el Bloc de Notas o el Editor de Windows). El archivo
dil.xml tiene que ser modificado, para que un importante médulo de FreeAirMap pueda ser
cargado por Flightsimulator al inicio. Este archivo puede tener el siguiente aspecto:

FSXund Prepar3D v1.4, v2 und v3

<?xml version="1.0" encoding="Windows-1252"7?>
<SimBase.Document Type="Launch" version="1,0">
<Descr>Launch</Descr>
<Filename>dll.xml</Filename>
<Disabled>False</Disabled>
<Launch.ManuallLoad>False</Launch.ManualLoad>
<Launch.Addon>
<Name>AirMapConnect</Name>
<Disabled>False</Disabled>
<ManualLoad>False</ManualLoad>
<Path>D:\Daten\GEMINI\AirMap\System\AirMapP3Dv2Connect.dl1</Path>
</Launch.Addon>
</SimBase.Document>

Si ya se han instalado otros moédulos para su uso con SimConnect antes de la instalacion
de FreeAirMap, el archivo dll.xml puede contener varias secciones, que estan entre
corchetes por las palabras clave <Launch.Addon> y </Launch.Addon>. Entre estos
corchetes se describen los atributos de los médulos individuales. En el ejemplo anterior
estan los parametros del AirMapP3Dv2Connect.dll del FreeAirMap. Si el programa de
instalacién de FreeAirMap no ha afiadido automaticamente esta seccion al archivo dil.xml,
tiene que hacerlo manualmente. Puede que tengas que cambiar los pardmetros de color
en el ejemplo anterior, aqui:

<Disabled>False</Disabled>
Es importante aqui que el valor se establezca en Falso y no en Verdadero.
<Disabled>False</Disabled>

Es importante aqui que el valor se establezca en Falso y no en Verdadero.
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<Path>D:\Daten\GEMINI\AirMap\System\AirMapP3Dv2Connect.dl1</Path>

Para D:\Data\GEMINI\N-SistemaAirMap\N-AirMapP3Dv2Connect.dll debe especificarse la
ruta real de la instalacion actual de FreeAirMap en el FSX -PC (servidor). Por favor,
compruebe la ubicacion de la instalacion de FreeAirMap en el PC servidor.

Prepar3D v4

La configuracion del DLL.xml de Prepar3D v4 es equivalente a la de Prepar3D v2, pero los
nombres de los archivos DLL son diferentes. Para P3Dv4 el archivo

AirMapP3Dv4Connect.dll

registrado.

Prepar3D v5

La configuracion del DLL.xml de Prepar3D v5 es equivalente a la de Prepar3D v4, pero los
nombres de los archivos DLL son diferentes. Para P3Dv5 el archivo

AirMapP3Dv5Connect.dll

registrado.

En el archivo SimConnect.xml se deben establecer los valores de la direccion IP vy el
puerto para la conexion TCP/IP. El SimConnect.xml puede tener el siguiente aspecto:

<?xml version="1.0" encoding="Windows-1252"7?>
<SimBase.Document Type="SimConnect" version="1,0">
<Descr>SimConnect</Descr>
<Filename>SimConnect.xml</Filename>
<Disabled>False</Disabled>
<SimConnect.Comm>
<Disabled>False</Disabled>
<Protocol>IPv4</Protocol>
<Scope>global</Scope>
<Address>192.168.178.30</Address>
<MaxClients>64</MaxClients>
<Port>1236</Port>
<MaxRecvSize>4096</MaxRecvSize>
<DisableNagle>False</DisableNagle>
</SimConnect .Comm>
<SimConnect.Comm>
<Disabled>False</Disabled>
<Protocol>IPv4</Protocol>
<Scope>local</Scope>
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<Address></Address>
<MaxClients>64</MaxClients>
<Port></Port>
<MaxRecvSize>4097</MaxRecvSize>
<DisableNagle>False</DisableNagle>
</SimConnect .Comm>
</SimBase.Document>

Su archivo SimConnect.xml puede contener secciones adicionales para el protocolo IPv6
y una conexion de servidor de tuberias. Sélo tienes que configurar las entradas marcadas:

<Disabled>False</Disabled>

Una vez mas, es importante que el valor del pardmetro se establezca en Falso y no en
Verdadero.

<Disabled>False</Disabled>

Una vez mas, es importante que el valor del parametro se establezca en Falso y no en
Verdadero.

<Address>192.168.178.30</Address>

Determinacion de la direccion IP

El valor de la direccién debe ajustarse a la direccion IP del FSX-PC (servidor). La direccion
IP (IPv4) puede ser determinada usando el comando ipconfig. Para ello, se debe abrir una
ventana de comandos (cmd) e introducir el comando ipconfig. Para abrir una ventana de
comandos, haga clic en el botdn Inicio de Windows (abajo a la izquierda) e introduzca el
comando cmd en la ventana de texto inferior y ciérrela con la tecla <Enter>. A continuacion
se inicia la ventana cmd (en Windows 10, introduzca cmd en la ventana de entrada
"Buscar en la Web y en Windows"):

C:\Windows\system32\cmd.exe =10] x|

C:\Users\klaus>ipconfig

Windows—IP-Konf iguration

Ethernet—Adapter LAN-Uerbindung:

Uerbindungsspezifisches DNS—Suffix:

Uerbindungslokale IPub—Adresse . : feB8B::28c92:f%b:aeab:52chx18
IPv4-Adresse : 192.168.178.308

Subnetzmaske = 255.255.255.8
Standardgateway - 192.168.178 .1

Tunneladapter LAN-Uerbindung?:

Medienstatus. . . . . . . . . . . = Medium getrennt
Uerbindungsspezifisches DNS—Suffix:

Tunneladapter LAN-Uerbindung* 6:

MedienstatusS. -« wie = = wie oa - - = Medium getrennt
Uerbindungsspezifisches DNS—Suffix:

C:\Users\klaus>
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En la ventana del cmd, se introduce el comando ipconfig, que contiene una serie de
informacion, pero solo la direccion IPv4. La direccion IP mostrada aqui es s6lo un ejemplo
y puede parecer diferente después de introducir el comando ipconfig.

<Port>1236</Port>

Si un puerto ya esta configurado en el archivo SimConnect.xml porque otras aplicaciones
ya estan usando SimConnect, debe mantener el puerto existente. Si se utilizan
instalaciones clientes, el valor del puerto debe ser el mismo que el de los clientes del
archivo SimConnect.cfg. Esto se describe a continuacion.

<Disabled>False</Disabled>

El valor del pardmetro debe ser ajustado a Falso y no a Verdadero!

Esto completa los cambios en los archivos dll.xml y SimConnect.xml en el servidor.
Configuracion del archivo SimConnect.cfg (instalacion cliente)

En el ordenador o ordenadores clientes hay que configurar el archivo SimConnect.cfg, si
no se ha hecho ya durante la instalacion de FreeAirMap. El archivo SimConnect.cfg se
encuentra en el directorio de instalacibon de FreeAirMap, normalmente bajo
...GEMINNAirMap\System. El SimConnect.cfg se ve tipicamente asi:

[SimConnect]
Protocol=IPv4
Address=192.168.178.30
Port=1236
MaxReceiveSize=4096
DisableNagle=0

La direccion y el puerto deben establecerse.

Address=192.168.178.30

Para la direccion, se debe introducir aqui el valor de la direccién IP del FSX/Prepar3D-PC
(servidor) (véase Simconnect.xml, seccion IPv4, global).

Port=1236

Para el puerto, se debe introducir aqui el valor del puerto del FSX/Prepar3D-PC (servidor)
(véase Simconnect.xml, seccién IPv4, global).

Ademas de la configuracion de Simconnect.cfg descrita anteriormente, para FSX y
Prepar3D se deben afiadir dos entradas adicionales al archivo AirMap.ini en el PC cliente:

[Prepar3D]
port=54322
IPAddress=192.168.178.30
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Para la direccion, el valor de la direccion IP del Prepar3D-PC (servidor) debe ser
introducido aqui (ver configuracion de Simconnect.cfg arriba).

Port=54322

Para el puerto se debe introducir aqui el valor del puerto del Prepar3D-PC (servidor)
(54322 es el valor por defecto).

El valor del puerto s6lo debe cambiarse si este puerto ya esta ocupado por otro programa.
Si se cambia el valor del puerto, entonces este valor también debe ser introducido en la
seccion correspondiente del AirMap.ini en el PC del servidor (Prepar3D-PC), para que el
servidor utilice el mismo puerto.
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La siguiente descripcion solo es importante si la instalacion del FreeAirMap para el
FS2004 no tuvo éxito.

Instalacion estandar (Servidor)

Para usar FS2004 junto con FreeAirMap, el archivo AirMapFS9Connect.dll debe estar
disponible en el FS2004-PC (Server) en el directorio Modules de FS2004. El archivo
AirMap.ini en el directorio AirMap\System de la instalacion de FreeAirMap debe contener
las siguientes entradas:

[FS2004]
IPAddress=127.0.0.1
Port=54321

En el FS2004 (servidor) la direccion IP 127.0.0.1 no tiene que ser necesariamente
cambiada, ya que corresponde a la direccion IP local (loop back). El puerto se ajusta al
valor 54321 durante la instalacion.

Instalacion del cliente

En el cliente, la direccién IP y el puerto deben ser introducidos en el archivo AirMap.ini. El
archivo AirMap.ini se encuentra en el directorio de instalacion de FreeAirMap tipicamente
bajo ...GEMINNAirMap\Nsystem. En este archivo se introduce la siguiente seccién durante
la instalacion:

[FS2004]
IPAddress=127.0.0.1
Port=54321

La direccion IP del FS2004-PC (servidor) debe ser ingresada aqui. Asi que si el FS2004
se esta ejecutando en el FS2004-PC (Server) con la direccién
IPAddress=192.168.178.30

se introduzca. El puerto debe tener el mismo valor que en el archivo AirMap.ini del
FS2004-PC(Server), como aqui el valor Port=54321. Este valor ya esta introducido
durante la instalacion.
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Los pasos descritos a continuacion solo deben llevarse a cabo si la instalacion de
FreeAirMap no tuvo éxito.

Estandar / Instalacion del servidor

Durante la instalacion del servidor, el archivo GEMINIServer.ini se almacena en el
subdirectorio de X-Plane Resources\plugins. Este archivo contiene las siguientes
entradas:

[GEMINI Software AirMap]
port=12345

El valor 12345 para el puerto es el valor por defecto utilizado por FreeAirMap para la
comunicacion. Normalmente este valor nunca necesita ser cambiado, a menos que otra
aplicacion esté usando el mismo puerto. Si hay instalaciones de clientes ademas de la
instalacion del servidor, si cambias el puerto en el servidor, tienes que cambiar la
configuracién del puerto en los clientes también..

Durante la instalacion de FreeAirMap 3 los plugins se copian en el directorio X-Plane
Resources\plugins:

AirMapServer.xpl and
AirMapServer64.xpl
FreeAirMapMenu64.xpl (nur mit der 64-bit Version von X-Plane zu verwenden)

Estos plugins se utilizan para la comunicacion entre la version de 32 o 64 bits de X-Plane y
FreeAirMap. Si hay varias instalaciones de X-Plane en un PC, o bien el programa de
instalacién de FreeAirMap debe ejecutarse varias veces (pero sélo se puede utilizar el
mismo directorio de instalacion de FreeAirMap), para introducir una ruta diferente a la
instalacién de X-Plane, o bien los dos plugins deben copiarse manualmente junto con el
archivo GEMINIServer.ini en las respectivas subcarpetas de X-Plane Resources\plugins.

Cliente

Con una instalacion cliente, se solicita la direccion IP del ordenador servidor. Si la
direccién IP no se conoce en el momento de la instalacion, puede determinarse mas tarde
e introducirse en el archivo AirMap.ini en la carpeta de instalacion de FreeAirMap
GEMINNAIrMap\System en el PC cliente. La seccion correspondiente en este archivo se
ve asi:

[X-Plane]
IPAddress=127.0.0.1
Port=12345
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La direccion IP del PC del servidor (PC del X-Plane) debe ser introducida en lugar de
127.0.0.1.

La siguiente descripcion sélo es importante si la configuracion de la red (direccion IP,
puerto) de FreeAirMap no tuvo éxito.

FlightGear y FreeAirMap funcionan en el mismo PC

Mientras que los simuladores de vuelo FSX, P3D y X-Plane se comportan como un
servidor en una configuracion de red, el protocolo genérico de FlightGear requiere una
inversion de cliente y servidor. FlightGear actia como cliente y FreeAirMap como servidor.
Por lo tanto, s6lo una instancia de FreeAirMap puede comunicarse con FlightGear a la
vez. Dado que FreeAirMap solo puede funcionar en Windows, lo siguiente se aplica sélo a
una instalacion de Windows.

La instalacion estandar es una instalacion de todos los archivos de FreeAirMap en el
mismo PC donde se ejecuta FlightGear. La direccion local 127.0.0.1 se utiliza como
direccion IP.

En el subdirectorio del data\protocol de FlightGear los archivos

freeairmap.xml und
freeairmapai.xmi
freearimaptime.xm|

son almacenados.
En Linux (Ubuntu) se puede encontrar el directorio correspondiente en:
/usr/share/games/flightgear/Protocol

Para usar el protocolo genérico de FlightGear para la comunicacion, FlightGear debe ser
iniciado con los parametros de protocolo apropiados. Durante la instalacién estandar bajo
Windows, un icono para iniciar FlightGear es por lo tanto mostrado en el escritorio con los
siguientes parametros:

--generic=socket,out,10,127.0.0.1,12347,udp, freeairmap
--generic= socket,out,1,127.0.0.1,12348,udp,freeairmapai

--generic=socket,in,1,127.0.0.1,12349,udp,freeairmaptime --launcher

Los valores 12347 o 12348 y 12349 para los puertos son valores por defecto que son
utilizados por FreeAirMap para la comunicacion. Estos valores normalmente nunca tienen
gue ser cambiados, a menos que otra aplicacion utilice los mismos puertos. Si estos
valores de puerto se cambian, los valores de puerto correspondientes para FreeAirMap en
el archivo Airmap.ini también deben ser cambiados:
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[FlightGear]
Port=12347
ATPort=12348
timevar=12349
IPAddress=127.0.0.1

El parametro después de la palabra "out" en los parametros de FlightGear, es decir, 10,1 0
5, indica la frecuencia con la que se llama a la transferencia de datos. 10 significa 10 x por
segundo, 1 por 1 x por segundo. El valor de 10 puede reducirse a 5 si es necesario. El
valor de 1 no debe ser elegido mas pequefio que esto..

Para una instalacion de servidor, la direccion IP debe ser reemplazada por la direccion IP
del PC cliente.

FlightGear y FreeAirMap funcionan en diferentes PCs

Si FlightGear y FreeAirMap van a funcionar en diferentes PCs, entonces una instalacion
de servidor (sélo FlightGear) se requiere en el PC donde FlightGear esta instalado y una
instalacién de cliente en el PC donde FreeAirMap va a funcionar.

Si FlightGear se ejecuta en Linux o Mac OS, FreeAirMap generalmente sélo puede
funcionar en un segundo PC que utiliza Windows como sistema operativo. En esta
variante de la instalacion, el instalador de FreeAirMap no puede ser usado en el PC con
Linux o Mac OS y los archivos xml de arriba deben ser copiados manualmente al directorio
de protocolo de FlightGear en el PC que ejecuta FlightGear. En el PC con Windows que
ejecuta FreeAirMap, encontraras estos archivos en el directorio FreeAirmap.

Con una instalacion de servidor bajo Windows, solo los archivos de protocolo son
copiados a la correspondiente carpeta de protocolo de FlightGear y un icono de escritorio
con los parametros de inicio requeridos para FlightGear es creado. La carpeta Géminis
basicamente solo contiene la aplicacion de desinstalacion. FreeAirMap no puede ser
ejecutado en este PC, sino sélo en el PC cliente.

Cuando FlightGear es iniciado, el parametro para la direccién IP del PC de Windows debe
ser especificado, porque en el protocolo genérico FlightGear no trabaja como un servidor,
sino como un cliente. POR EJEMPLO:

--generic=socket,out,10,192.168.178.21,12347,udp, freeairmap
--generic= socket,out,1,192.168.178.21,12348,udp,freeairmapai

--generic=socket,in,1,192.168.178.21,udp,freeairmaptime --launcher

FreeAirMap trabaja en esta configuracion como servidor y FlightGear como cliente. En el
archivo Airmap.ini encontrara las siguientes entradas predeterminadas después de la
instalacion:

[FlightGear]
Port=12347
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ATIPort=12348
timevar=12349
IPAddress=0.0.0.0

La direccion IP debe ser puesta en 0.0.0.0. Cuando FreeAirMap se inicie, el firewall local
reportara que FreeAirMap solicita una participacion. Esta autorizacion debe ser concedida,
de lo contrario no es posible la comunicacion entre FlightGear y FreeAirMap.

En esta variante de instalacion no es posible actualmente mostrar un plan de vuelo
cargado!
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FreeAirMap también se puede utilizar con la version FSX Steam Edition, pero el instalador
de FreeAirMap no soporta directamente la instalacion de la FSX Steam Edition. En este
caso el instalador no encontrara y mostrara la ubicacion de la instalacion de FSX Steam
Edition. En este caso, puede introducir la ubicacion de la instalacion en el instalador.
Después de la instalacion se puede utilizar FSX Steam Edition junto con FreeAirMap.

Si ya hay una version de FSX en el mismo PC, FSX Steam Edition crea la carpeta
C:\User\<lhr Benutzername>\AppData\Roaming\Microsoft\FSX-SE

En esta carpeta el archivo dll.xml debe ser copiado de la carpeta similar de FSX:
C:\User\<lhr Benutzername>\AppData\Roaming\Microsoft\FSX

Para todos los demas ajustes dentro del dll.xml, se aplica lo mismo que se describe en
Configuracion del dil.xml y SimConnect.xml (Instalacion estandar y de servidor) .
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Empieza con una instalacion estandar (instalacion de servidor). Si no aparece ninguna
indicacion de una configuracion fallida durante la instalacion estandar, puedes iniciar
FSX/FS2004/Preparar3D,X-Plane o FlightGear y FreeAirMap. Si no se puede establecer
una conexion, al usar FSX se debe configurar primero dll.xml y SimConnect.xml como se
describe arriba. Si esto no resuelve los problemas de conexion, se recomienda desactivar
temporalmente cualquier firewall y/o software antivirus. Si no se puede alcanzar la
conexion incluso cuando el programa de cortafuegos/antivirus esta desactivado, entonces
o bien la configuracion no es correcta o hay otro problema de red. Si la conexion esté
disponible, la aplicacion FreeAirMap o los puertos utilizados deben ser liberados en el
firewall si es necesario. También puede ser necesario no dejar que un programa antivirus
bloquee el acceso a Internet de la aplicacion. jNo olvides reactivar el cortafuegos!

Si no se establece ninguna conexion después de una instalacién estandar para FS2004 o
X-Plane, la entrada del puerto en el archivo AirMap.ini debe comprobarse de acuerdo con
la descripcion anterior. Después se recomienda desactivar temporalmente cualquier
firewall y/o programas antivirus en el FS2004-PC (o X-Plane PC). Si no se puede alcanzar
la conexion incluso con el programa antivirus o el cortafuegos desactivado, o bien la
configuraciéon no es correcta o hay otro problema de red. jNo olvides reactivar el firewall
y/o el programa antivirus después!

Tan pronto como FreeAirMap pueda ser utilizado en el FSX/FS2004/Prepar3D-PC (0 X-
Plane PC), puede hacer una instalacion cliente, si desea una instalacion cliente/servidor.
Para el primer intento de conexion del cliente, el firewall del cliente debe ser desactivado
temporalmente.

Los usuarios avanzados también pueden realizar los siguientes pasos para probar la
instalacion de Simconnect:

En el PC servidor, es decir, el PC en el que se ejecuta el Flight Simulator FSX o P3D, se
puede comprobar en una ventana de comandos (cmd.exe) con el comando netstat -na si
el servidor Simconnect (FSX/P3D) esta escuchando en el puerto configurado. Por
supuesto, para ello hay que poner en marcha el simulador correspondiente. A
continuacion, se emiten lineas del siguiente tipo:

TCP 192.168.178.30:1236 0.0.0.0:0 TAPPING

La direccién IP 192.168.178.30 y el puerto 1236 corresponden a los valores del archivo
Simconnect.xml. Si falta la linea, no se inicia ningun servidor Simconnect..

En el PC cliente, la accesibilidad del servidor Simconnect puede ser comprobada usando
el comando telnet. Para este propdsito, el comando

telnet 192.168.178.30 1236
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entré en. Si entonces no hay ningin mensaje de error ni se produce un timeout, pero se
muestra una linea de entrada vacia, se puede acceder al servidor Simconnect. De lo
contrario, la configuracion de la red o del cortafuegos no es correcta.

Si el comando telnet no es reconocido por Windows, el cliente telnet puede tener que ser
activado en el Panel de Control / Programas.
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En la carpeta de instalacion seleccionada (por ejemplo, c:\\Gemini) se almacena un archivo
ejecutable con el nombre unins000.exe. Al ejecutar este archivo se desinstalara
FreeAirMap. Si después de la desinstalacion todavia hay carpetas o archivos de
FreeAirMap, puede borrarlos manualmente sin ningun peligro. Alternativamente puede
desinstalar FreeAirMap a través del Panel de Control de Windows. En el Panel de Control
de Windows también se muestra el nhombre correcto del programa instalado. Esto es
especialmente util si FreeAirMap se instala para mas de un simulador.

Si se han hecho cambios en el DLL.xml o en el SimConnect.xml, estos cambios sélo
pueden ser eliminados manualmente. Los cambios realizados se encuentran en el capitulo
Configuracién de dll.xml y SimConnect.xml (Instalacion estandar y de servidor). Se ha
creado una copia de seguridad (dll.xml.bak) en la misma carpeta antes de hacer cualquier
cambio en el archivo DLL.xml. Este archivo solo necesita ser renombrado a dll.xml.
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FreeAirMap puede iniciarse de 3 maneras: a través del icono del escritorio creado durante
la instalacion, a través de la entrada de FreeAirMap en "Inicio - Programas - Geminisoftware
- FreeAirMap para P3D,FSX,FS9 (FreeAirMap para X-Plane) o a través de la entrada del
menu FreeAirMap en el simulador de vuelo FSX/FS9/Prepar3D. En el caso de X-Plane hay
una entrada de menu de plugin correspondiente. Para FlightGear, Aerofly FS 2 y MSFS no
hay una entrada de menu correspondiente.

Eud Microsoft Flight Simulator X
Fliige Luftfahrzeug Umwelt Optionen Sichten Hilfe Extras m
FreeAirMap & Starte FresAirMap
Handbuch
GEMINI im Internet
Mon exclusive fullscreen Einffus

Al iniciar FreeAirMap, la seccién del mapa que corresponde a la posicion se carga
automaticamente.

3 potio ihtep Globatiplrer 30 for Brepacdd (o top] o - 'vaj

— Zoom out

Windrichtung
und Stérke

Info-Zeile i 5 Waiting for GPS signal (P3D)...

Nordanzeige 2

Helligkeit
Zoom in

dynamische
Zoomleiste fiir " Softkeys Ein/Aus

Sat-Karten

der Nav-Symbole
| ein-/ausblenden

Softkeys

Nearest

Flugplan

Info-Zeile: Esta linea muestra el estado actual y/o la informacion del plan de vuelo. La linea
de informacién se enciende y se apaga con la tecla INFO..

Nordanzeige: Este simbolo indica la direccion norte del mapa respectivo. Esto es
especialmente importante en el modo de mapa "Track Up"..

Helligkeit: Esta perilla se usa para controlar el brillo de la pantalla. Haciendo clic en el lado
izquierdo o derecho de la perilla o usando la rueda de desplazamiento del raton, el brillo
puede ser disminuido o incrementado.

Zoomleiste: La barra de zoom mostrada le permite seleccionar directamente un nivel de
zoom para el mapa activo. El nivel de zoom actual es de color rojo.
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Softkeys: Se pueden mostrar un maximo de 2 filas de teclas suaves con hasta 14 botones.
A continuacion se describen las funciones de las teclas programables.

Nearest: El botdbn NRST puede usarse para encender o apagar la pantalla del aeropuerto
mas cercano.

Flugplan: La tecla FPL puede ser usada para activar/desactivar la ruta del plan de vuelo
(para FlightGear esta funcion solo puede ser usada si FreeAirMap y FlightGear estan
corriendo en el mismo PC); para Aerofly FS 2 se muestra otro nivel de softkey).

RNG A: Un clic del ratén en este boton reduce el tamafio de la pantalla (se muestra una
seccion mas grande de la imagen).

Windrichtung und Stéarke: Este campo muestra la direccion e intensidad del viento actual
cuando no se muestra la rosa de los vientos. Con el botén derecho del raton se puede
cambiar la direccion de la flecha de absoluta a relativa. Cuando se activa la direccion
relativa, la flecha y la pantalla se vuelven verdes. La direccion absoluta significa: la direccion
de la flecha muestra la direccion del viento cuando el mapa esta orientado al norte. La
direccion relativa significa que la flecha muestra la direccion del viento en relacién con su
propia direccion de vuelo. Asi que no tienes que considerar la direccion del viento en el
mapa y tu propia direccion de vuelo para ver de qué direccion relativa a tu propia direccion
de vuelo viene el viento.

RNG v: Un clic del raton en este boton amplia la visualizacion de la pantalla (se muestra
una seccion mas pequefa de la imagen).

Las funciones "Acercar" y "Alejar" también pueden ser ejecutadas con la rueda de
desplazamiento del raton cuando el puntero del ratén esta sobre el mapa.

dynamische Softkeys Ein/Aus: Esta tecla puede ser usada para controlar el
comportamiento de las teclas programables. En el estado de apagado, las teclas de funcién
siempre se muestran en la parte inferior de la pantalla. En el estado de encendido, las
teclas programables so6lo se muestran cuando el puntero del raton esta dentro del rango de
las teclas programables. Si el puntero del ratdén se aleja de esta zona, las teclas de funcion
desaparecen después de 5 segundos. Esto es similar al comportamiento de la barra de
tareas de Windows, que también se puede utilizar de forma fija o dinamica.

El mismo comportamiento también se aplica a la barra de zoom de los mapas de satélite en
el lado izquierdo de la pantalla.

Beschriftung der Nav-Symbole ein-/ausblenden: Este boton permite mostrar la
rotulacion de los simbolos de navegacion en 4 niveles: Normal, mediana, pequefia y oculta.
Cuando se oculta, la etigueta de un simbolo de navegacién sigue apareciendo cuando el
puntero del ratdn se sitda sobre el simbolo.

APT:. Umschaltung auf Taxiwaydarstellung. Esta tecla especial le permite cambiar
rapidamente de la visualizacion del mapa actual a la disposicion de la pista de rodaje del
aeropuerto mas cercano. La pantalla del aeropuerto ampliada se muestra en relacion con la
posicion actual de la aeronave, es decir, esta pantalla sélo es Uutil si se esta directamente en
el aeropuerto en cuestion. El factor de zoom para esta visualizacién del mapa se puede
establecer en el archivo AirMap.ini en la seccion [AirMapX G500] a través de la variable
TaxiwayZoomFactor. El valor por defecto es 1.0
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Descripcion de las teclas programables

Nivel principal

l CONFIG 1 PANEL 1 AI/TCAS J VECTORl FLT PLN lMOVEMAPl INFO }
&~ e 3 # 4 3 &

l MAP 1 NAV INORTHUPI ROSE l TRK lCLRTRK :
&4 # & S & 4

Las siguientes funciones estan disponibles en el nivel principal de teclas programables:

CONFIG: El boton Config muestra las teclas de las opciones de configuracion.
PANEL: Un clic del raton en esta tecla oculta el marco del instrumento On/Off.

AI/TCAS: Esta funcion cambia entre los estados Al mode On, TCAS On y Off con un clic
del raton (no disponible para Aerofly FS 2).

VECTOR: Con esta tecla suave se puede mostrar un vector que apunta en direccion de
vuelo desde el morro de la aeronave. Hay 3 ajustes: Vector Off, Vector Short y Vector
Long. En el estado Vector short el extremo del vector muestra la posicion que alcanzara la
aeronave después de 1 minuto si se mantiene la velocidad actual. En el estado Vector
long, el vector alcanza el borde del mapa.

FLT PLN: Activa/desactiva la visualizacién de la ruta del plan de vuelo activo sobre el
mapa visualizado ( Para FlightGear esta funcion es solo utilizable si FreeAirMap y
FlightGear se ejecutan en el mismo PC; para Aerofly FS 2 se muestra otro nivel de
softkey).

MOVE MAP: Después de activar esta funcion, el mapa se puede mover con el raton.
Después de la desactivacion, el mapa se centrard de nuevo en la posicion dada por el
simulador respectivo. Si la funcion esta activa, se muestra un boton adicional cuando se
conecta a FSX, P3D y X-Plane 64-bit:

SET POS.: Al pulsar esta funcién, el simulador se desplaza a la posicién indicada en el
mapa. jEsta funcién no esta disponible para FS9, FlightGear, X-Plane 32-bit y Aerofly
FS 2!

INFO: Este botdn muestra/oculta la linea de informacion. Aerofly FS2 y Flightgear, se
muestra otro nivel de softkey.

MAP: Este boton muestra/descarga los botones de seleccién del mapa.
NAV: Este boton muestra los botones para seleccionar las pantallas de navegacion.

NORTH UP: Con este boton se puede cambiar entre las pantallas de mapa "NORTH UP"
y "TRACK UP" (el morro de la aeronave siempre apunta hacia arriba, el mapa se rota en
consecuencia).

ROSE: Este botdn muestra una rosa de los vientos. Si la velocidad del viento es superior a
0, se puede mostrar un vector de viento y, opcionalmente, una visualizacion textual de la
velocidad y direccién del viento pulsando este botdn de nuevo. Cuando se muestra la rosa
de los vientos, el pequefio vector de viento y la pantalla de viento en la esquina superior
izquierda de la ventana de FreeAirMap se oculta.
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TRK: Este botdon enciende y apaga el trazado de la pista.
CLR TRK: Borra la grabacion de la ruta actual

ESC: El boton ESC se utiliza para dejar el nivel de teclas programables respectivo y volver
al nivel de teclas programables anterior. Este botdn oculta las teclas de funcion del nivel
principal (ver descripcion mas abajo).

EXIT: Termina el programa FreeAirMap.

MENU: Vuelve a encender la linea superior de teclas suaves.

Nivel de plan de vuelo para Flightgear y Aerofly FS2

1030 - q < =
o w122, 47{ / / amcn e -
VORTAG  (PvY) VENAL
b ) 1 'lo 33 A .
< F ales ¥ A17.1,CH-118 AVE § 77 = ;

AFS2 PLN: Carga los datos de la ruta del plan de vuelo basico de Aerofly FS2.
LOAD PLN: Carga una ruta de plan de vuelo desde el disco duro (formato pin).
SAVE PLN: Guarda una ruta de plan de vuelo cargada en el disco duro (formato pin).
DEL WPT: Elimina un waypoint de la ruta sobre el que se hace clic con el raton.
ADD WPT: Aflade un waypoint a la ruta en la que se ha hecho clic con el raton.
MOVE MAP: Tras activar esta funcién, el mapa puede moverse con el raton.

ESC: El boton ESC se utiliza para salir del nivel de la tecla programable correspondiente y
volver al nivel de la tecla programable anterior.

SHOW NAV: Después de activar esta funcién, el mapa se superpone con VOR, NDB y
waypoints.

Nivel de informacion para Flightgear

NO INFO INFO | STATE INFO| FPLINFO | PILOTLOG

NO INFO: Oculta la linea de informacion.
INFO: Muestra informacién estandar.

STATE INFO: Zeigt informacion adicional sobre la situacion.
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FPL INFO: Muestra informacién adicional sobre el plan de vuelo (requisito previo: el plan
de vuelo esta cargado).

PILOTLOG: Muestra el archivo de registro del piloto.

ESC: El botén ESC se utiliza para salir del respectivo nivel de teclas programables y volver
al nivel de teclas programables anterior.

Nivel de tecla suave MAP

El nUmero de botones que se muestran depende del tipo de mapas instalados y de la
disponibilidad de los mapas instalados en la posicion actual de la aeronave. La siguiente
pantalla de teclas programables corresponde al estado de entrega de FreeAirMap.

. .

l TPC l ONC 1 AIRPORTJ IFR LOW l IFRHIGHl IFR PLN lBROWSER‘
4 4 4 4 4 4| 4

l SAT 1 oSM IOPNTOPO 1 TERRAIN l WEATHERI VFR
# 3 4 3 #

AT

4

SAT: Muestra el mapa satelital.
OSM: Muestra el mapa de OpenStreetMap.
OPN TOPO: Muestra el mapa Open Topo-Map.

TERRAIN: Presiona esta tecla para mostrar la visualizacion del terreno como una
superposicion sobre el mapa. Si la carta del radar meteorolégico esta activa, se desactiva.

WEATHER: El mapa actual se superpone con un mapa de radar meteorologico en tiempo
real. Si el mapa del terreno esté activo, se desactiva.

VFR: Si se muestra la tecla suave VFR, este boton puede usarse para cambiar a un mapa
VFR/Seccional/ICAO.

ESC: El botén ESC se utiliza para dejar el nivel de teclas suaves respectivo y volver al
nivel de teclas suaves mas alto.
TPC: Cuando se muestra la tecla virtual TPC, puede cambiar a una Carta Piloto Tactica.

ONC: Cuando se visualiza la softkey ONC, puede cambiar a una Carta de Navegacion
Operativa.

AIRPORT: Si se muestra la tecla programable AIRPORT, se puede superponer un mapa
georeferenciado del aeropuerto al mapa actual (siempre que el mapa correspondiente
esté disponible en el directorio "Airports™).

IFR LOW: Muestra las Cartas Aeronauticas en Ruta IFR de Baja Altitud para los EE.UU. y
la carta ERC en el espacio aéreo europeo.

IFR HIGH: Muestra las cartas aeronauticas en ruta de la IFR a gran altitud para los EE.UU.
y la carta ERC en el espacio aéreo europeo.

IFR PLN: Muestra las cartas de planificacion aeronautica en ruta de la IFR (Atlantico y
Pacifico)

BROWSER: Inicia un navegador en una ventana separada con URLSs predefinidas a sitios
web de aviacién importantes.
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Ventana del navegador

r? AirMap Chart Browser  Germinisoftware Version 1.0 EI@

Home ‘ ==}

FAA Awportlarten ATP Neuseeland Airservices Australien
FAA Terminal Procedures ATP GrofBbritannien US Wetterradar
FAA VER Karten VER Map SkovVector
Flugplanung

Si se instalan mas productos cartograficos, se pueden mostrar las siguientes teclas
programables:

TAC: Cuando se muestra la tecla suave TAC, puede cambiar a un mapa del Area
Terminal.

AIRPORT: Cuando se muestra la tecla suave de aptitud, es posible cambiar a un mapa de
aeropuerto. El mapa del aeropuerto esta colocado de forma transparente sobre el mapa
de abajo. El deslizador de transparencia no debe estar a 0 (en el extremo izquierdo), de lo
contrario el mapa no es visible!

APPR: Cuando se muestra la tecla programable Appr, puede cambiar a un mapa de
aproximacion. El mapa se coloca de forma transparente sobre el mapa subyacente. Si hay
mas de un mapa, se muestra un cuadro de dialogo de seleccion:
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Select Airport Chart

KCMI_ILS_32R
KCMI_LDBC 140
KCMI_M32R
KCMI_R 13
KCMI_R22
KCMI_R32R
KCMI_R35
KCMI_V13
KEMI_v4
KCMI_VD14L
KCMI_yD22

Cancel | All | Maone |

Después de seleccionar un mapa y pulsar OK, el mapa seleccionado se muestra sobre el
mapa de fondo:

[T Apollo AwMap Global¥plorer 31 XT for Prepar3D vZ (on top) =@ s
/ e — - — - - —

| GS: 0kn/Hdg: 318° M/ Alt: 759 ft
| Radar altitude: 5 ft / OAT: 14.°C

Si se instalan tarjetas de expansion adicionales, es posible que se muestren algunas o
todas las siguientes teclas programables:
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ICAO: Si se muestra la tecla programable OACI, este botdn puede utilizarse para cambiar
al mapa de la OACI.

TOPO: Cuando se muestra la tecla suave Topo, es posible cambiar a un mapa Topo.

ARRIVAL: Cuando se muestra la tecla de llegada, puede cambiar a una tarjeta de llegada.
La tarjeta se coloca de forma transparente sobre la tarjeta subyacente. Si hay mas de un
mapa, se muestra un cuadro de dialogo de seleccion, similar a las cartas de aproximacion.

DEPART: Cuando se muestra la tecla programable Salir, puede cambiar a un mapa de
salida. El mapa se coloca de forma transparente sobre el mapa subyacente. Si hay mas
de un mapa, se muestra un cuadro de dialogo de seleccién, similar a las cartas de
aproximacion.

Nivel de tecla suave NAV

l HIGHALTl LOWALT FIX l APT MAP l PDF 'GEORF.APTl DATABASE
é' & ﬁl »év 4 A V3

l AIRPORTl NDB VOR l ILS/LOC l MARKER | AIRSPACE |
4 4 4 4 4

4

HIGH ALT: Este botén cambia la superposicién del mapa actual con las Vias Aéreas de
Gran Altitud activadas o desactivadas (vias aéreas) (solo disponible para niveles de zoom
> 7).

LOW ALT: Este botén activa y desactiva la superposicion del mapa actual con las Vias
Aéreas de Baja Altitud (vias aéreas) (s6lo disponible para niveles de zoom > 7).

FIX: Este botén activa y desactiva la superposicion de los simbolos de los waypoints
actuales (sélo disponible para niveles de zoom > 7).

APT MAP: Este boton muestra los botones para seleccionar un mapa de aeropuerto.

PDF: Utilice este boton para mostrar un archivo PDF (para obtener mas informacion,
consulte la seccion Uso de archivos PDF.

GEOREF APT: Con este boton se puede mostrar un mapa de aeropuerto seleccionado,
ya sea solo o como una superposicion (GEOREF APT es verde) sobre el mapa actual.

DATABASE: Con este botdn se puede seleccionar la base de datos de navegacion a
utilizar. Si no se instala la versibn de FreeAirMap perteneciente a la base de datos
respectiva, se ofrece la descarga e instalacion de la base de datos de forma automética.

AIRPORT: Este boton cambia la superposicion del mapa actual con pequefios simbolos
de aeropuertos on/off.

NDB: Este boton cambia la superposicion del mapa actual con los simbolos del BND
encendido/apagado.

VOR: Este botén enciende y apaga la superposicion de los simbolos VOR en el mapa
actual.

ILS/LOC: Este boton cambia la superposicion del mapa actual con ILS Localizador Koni
on/off.

MARKER: Este boton cambia el solapamiento del mapa actual con los simbolos de los
marcadores on/off.
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AIRSPACE: Al activar este boton se muestran las teclas de seleccion del espacio aéreo.

ESC: El botén ESC se utiliza para dejar el nivel de teclas suaves respectivo y volver al
nivel de teclas suaves mas alto.

Seleccion de Ia base de datos

orn ( "“-—»;Re’qp’ek
{ OpenAlP IOAIP Update}\ \ \<‘ ’\&M ,‘ {
‘ afpld N — S TN

X-PLANEl FS2004 l FS\ 4} X A Fllghtgear'él MSFS ¢

X-PLANE: La base de datos de navegacion de X-Plane se utiliza independientemente del
simulador activo (estado: version 1150 - ciclo de datos 1802, construccion 20200623).

FS2004: La base de datos de navegacion FS2004 se utiliza independientemente del
simulador activo (a partir de 2003).

FSX: La base de datos de navegacion FSX se utiliza independientemente del simulador
activo (2007).

P3D: La base de datos de navegacion P3D se utiliza independientemente del simulador
activo (estado: 2020).

Flightgear: La base de datos de navegacion de Flightgear se utiliza independientemente
del simulador activo (Version 810 - ciclo de datos 2013.10, construccién 20131334).

MSFS: La base de datos de navegacion MSFS se utiliza independientemente del
simulador activo (estado: 2021). Si se utiliza Aerofly FS2, la base de datos para AFS2
aparece aqui. Dado que no se puede acceder a la base de datos de navegacion del
IPACS, se utiliza la actual base de datos del MSFS como sustituto.

ESC: El boton ESC se utiliza para dejar el nivel de teclas suaves respectivo y volver al
nivel de teclas suaves mas alto.

OpenAlP: Se utilizan los datos de OpenAlP para los aerédromos, las ayudas a la
navegacion y los espacios aéreos. Los datos pueden ser actualizados por el propio
usuario.

OAIP Update: Los datos de OpenAlP pueden descargarse en formato "aip” desde el sitio
web de OpenAlP a la subcarpeta OpenAlP_Update y utilizarse para actualizar la base de
datos de OpenAlP. Esta tecla llama al AIPParser para actualizar los datos.

Nota: Los mapas de los aerédromos de P3D y MSFS utilizados por FreeAirMap no estan
actualizados por el momento.

CONFIG nivel de tecla suave

NEXT' A USR MAPI ONTOP JHDGTRUEI SOUND //l MIN ONTOPl ICBN- .

&

SIM 1 TERRAIN[ COLOR | NAVSIZE | TOOLTIP | FRAVE W
#~ - “ \ AN A& X & P
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NEXT: Esta tecla muestra las teclas programables para otros ajustes de configuracion.

USR MAP: Este botdn muestra las teclas para editar y mostrar sus propios mapas de
aeropuerto y/o aproximacion..

ON TOP: Este boton activa o desactiva la propiedad "on top" de la ventana de
FreeAirMap. En el estado ON TOP (verde) la ventana de FreeAirMap siempre se muestra
por encima de todas las demas aplicaciones. Luego se comporta de manera similar a un
instrumento integrado en el simulador respectivo. Incluso si el simulador subyacente tiene
el foco, FreeAirMap permanece en primer plano.

HDG TRUE: Con este botdn la visualizacion del rumbo en la linea de informacion y la rosa
de los vientos se puede ajustar a rumbo magnético o verdadero.

SOUND: Este boton abre el dialogo para ajustar el volumen de la salida de sonido de
FreeAirMap (Trafico- y, si el terreno TAWS advertencias estan instalados).

MIN ON TOP: Esta tecla cambia la ventana de FreeAirMap entre un tamafio minimo y su
tamafio normal. Esta funcién es atil cuando se utilizan pantallas montadas en la cabeza.

ICON: Esta tecla se utiliza para seleccionar el simbolo de la aeronave.

SIM: Un clic del ratén en esta tecla muestra las teclas de seleccion del simulador. La
seleccion del simulador le permite conectarse a FSX, Prepar3D, FS2004 o X-Plane (se
requiere una licencia de FreeAirMap para FSX o X-Plane).

TERRAIN: Este boton se utiliza para configurar los ajustes de la pantalla de superposicion
del terreno.

COLOR: Este boton muestra las teclas de seleccion de color. Las teclas de seleccién de
color se pueden usar para seleccionar los elementos cuyo color se va a personalizar.

NAV SIZE: Esta tecla inicia el didlogo para establecer el tamafio de los simbolos de
navegacion (NDB; VOR etc.).

TOOLTIP: Utilice esta tecla para activar o desactivar la pantalla de informacién sobre
herramientas (verde/blanco).

FRAME: Esta tecla suave se desvanece en el marco de Windows del programa
FreeAirMap. Si el marco de Windows esta oculto, la ventana de FreeAirMap todavia
puede ser movida y redimensionada. Para mover la ventana de FreeAirMap puedes
agarrar la parte superior de la ventana como la barra de titulo de una ventana normal de
Windows y moverla con el raton. Si el puntero del raton estd en el borde izquierdo,
derecho, inferior 0 en las esquinas, entonces el simbolo del puntero del ratbn se muestra
como un simbolo de movimiento correspondiente, es decir, los bordes del instrumento se
pueden mover como en una ventana de Windows.

ESC: El boton ESC se utiliza para dejar el nivel de teclas suaves respectivo y volver al
nivel de teclas suaves mas alto.

CONFIG-Softkeys (Continuacion)

T

NEXT ' ASPECT 4:3] RESET OPT OFF 1NRST LIMITS FULLSCRNl BTN ASSGNJ
Y 4 4 4 4 4 4

FEET TEMP°C | MANUAL CPU | TRANSP. |WX STATIOI\“
4 & 4 3 # &
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NEXT: Esta tecla muestra las teclas programables para otros ajustes de configuracion.

ASPECT: Este boton le permite configurar la ventana de FreeAirMap a las proporciones
de aspecto fijo 16:9, 16:10, 4:3 y arbitrario. Cuando se usa la ventana de FreeAirMap en el
tamafio completo de una pantalla, se puede asegurar que todos los controles "redondos”
se mantienen redondos ajustando la relacion de aspecto del monitor.

RESET: Este botdn restablece todos los ajustes a los valores por defecto.

OPT OFF: Este boton sirve para optimizar la visualizacion grafica. En la posicion OPT
OFF se consigue la mejor calidad de visualizacion, pero esto es a expensas del
rendimiento gréfico. En la posicion OPT MIN se realiza una visualizacion de texto
simplificada para todos los elementos de texto superpuestos. Esto aumenta el rendimiento
de los gréficos. En la posicion OPT MAX, todos los elementos de navegacion y las
pantallas de texto se superponen con el maximo rendimiento. Sin embargo, esto puede
llevar a una pantalla restringida en el modo "Track Up".

NRST LIMITS: Este boton muestra el didlogo para establecer los limites de la pista
(superficie y longitud de la pista) para la funcion de aeropuerto mas cercano. Estas
entradas pueden utilizarse para filtrar en la funcién de aeropuerto "mas cercano”, es decir,
s6lo se muestran los aeropuertos de las inmediaciones que tienen los criterios
introducidos. Esto se aplica a la seleccion de mapas de aeropuertos, pero no a la
visualizacion de los pequefios simbolos de los aeropuertos.

FULLSCRN: Después de pulsar esta tecla, la ventana del simulador se establece en el
modo de pantalla completa no exclusiva. Presionando esta tecla de nuevo se restaura la
ventana de la puerta del simulador a su estado original. En el modo no exclusivo de
pantalla completa, FreeAirMap siempre puede permanecer en primer plano, si se
selecciona la propiedad "ON TOP". Una excepcién es X-Plane. Si FreeAirMap en la parte
superior esta corriendo delante de la ventana de X-Plane, un clic del ratén en la ventana
de X-Plane hard que FreeAirMap desaparezca detrds de la ventana de X-Plane.
FreeAirMap puede volver al primer plano pulsando la tecla ESC del teclado (no disponible
para MSFS).

BTN ASSGN: Esta tecla abre el didlogo para asignar los botones del joystick a las teclas
de FreeAirMap. Esto permite asignar funciones individuales de FreeAirMap a los botones
del joystick (actualmente no esta disponible para MSFS y Aerofly FS 2).

FEET: Esta tecla cambia la visualizacion de las altitudes en FreeAirMap entre pies (ft) y
metros (m).

TEMP C: Esta tecla cambia la visualizacion de las temperaturas en FreeAirMap entre °Cy
°F.

MANUAL: Un clic del raton en esta tecla abre el manual de FreeAirMap. Necesitas un
lector de PDF o un navegador de Internet instalado..

CPU: Utilice esta tecla para asignar FreeAirMap a un nucleo de CPU y establezca la carga
de CPU de FreeAirMap entre 25, 50 y 100%..

TRANSP: Este botén permite la visualizacién de 2 perillas en el marco del instrumento,
gue pueden ser usadas para ajustar la transparencia del terreno y la superposicion del
mapa del aeropuerto.

WX STATION: FreeAirMap tiene su propia y sencilla estacion meteoroldgica en tiempo
real, que sbélo puede ser utilizada junto con el radar meteorolégico. Esta estacion
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meteorolégica solo soporta Prepar3D y FSX. Sélo debe activarse si no hay ningun
complemento meteorologico en tiempo real disponible para el simulador que esta
utilizando.

ESC: El boton ESC se utiliza para dejar el nivel de teclas respectivo y volver al nivel de
teclas de arriba.

Teclas programables CONFIG (continuacion)

T

‘ T T 1 — .
[ b l EPS I KEY SIZE | CLR CACHEl SND/TASK 1 ABOUT n
& A& 4 P 3 y

Idioma: Este botdn se utiliza para cambiar el idioma de la informacién de las herramientas.

FPS/TXN: Esta tecla enciende y apaga (verde/blanco) la visualizacion de la velocidad de
trama de FreeAirMap en la linea de informacion y el contador de transacciones. El
contador de transacciones solo esta disponible si se dispone de una clave de consumidor
de MapQuest.

KEY SIZE: Este boton permite mostrar una pantalla alternativa y mas grande de las teclas
programables. Esto facilita la operacion a través de la "pantalla tactil"..

CLR CACHE: Esta funcion vacia la memoria caché de la tarjeta. Esta funcion puede ser
atil para ahorrar espacio en el disco. Si la visualizacion del mapa ya no funciona
correctamente, limpiar la caché del mapa también puede ayudar.

SND/TASK: Esta funcién se utiliza para activar la salida de sonido en FS2004 y FSX
cuando el foco cambia a FreeAirMap. Cuando se activa, FreeAirMap devuelve
inmediatamente el control de enfoque a FS2004/FSX para continuar con la salida de
sonido. Pero en este estado la rueda del raton ya no puede ser usada para cambiar el
zoom del mapa. En el estado inactivo la rueda del raton puede ser utilizada de nuevo, pero
FS2004 y FSX permanecen en silencio cuando se cambia el enfoque a FreeAirMap.

ABOUT: Después de pulsar esta tecla, se muestra la informacion del programa del
GEMINI FreeAirMap.

ESC: El boton ESC se utiliza para dejar el nivel de teclas respectivo y volver al nivel de
teclas de arriba..

Nivel de Ia tecla suave de la SIM

X-PLANEl FS9 FSX P3D ‘ FlightGear MSFS W
4 : A4 ' £ £ 4 &

X-PLANE: Un clic del ratén en esta tecla establece una conexién con el simulador del X-
Plane (solo se puede usar si el X-Plane esté instalado). Cuando se establece la conexion,
se enciende un LED verde en la parte superior derecha del instrumento, junto a las letras
del GPS 500. La conexion sélo tiene que establecerse una vez. Después de cada nuevo
inicio de FreeAirMap, la conexion con X-Plane se establece automaticamente (etiqueta
verde de tecla suave).

FS9: Un clic del raton en esta tecla suave establece una conexion con FS9 (so6lo se puede
utilizar si FS2004 esta instalado) Cuando se establece la conexion, se enciende un LED
verde en la parte superior derecha del instrumento, junto a las letras del GPS 500. La
conexion soOlo necesita establecerse una vez. Después de cada nuevo inicio de
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FreeAirMap la conexion a FS2004 se establecera automaticamente (etiqueta verde de la
tecla suave).

FSX: Un clic del ratdbn en esta tecla programable establece una conexion con FSX o
Prepar3D v1.4 (sOlo se puede usar si esta instalado FSX o P3D v1.4) Cuando se
establece la conexion, se enciende un LED verde en la parte superior derecha del
instrumento, junto a las letras del GPS 500. La conexion sélo necesita establecerse una
vez. Después de cada nuevo inicio de FreeAirMap la conexion a FSX/P3D v1.4 se
establece automaticamente (etiqueta verde de tecla suave).

P3D: Un clic del ratén en esta tecla suave establece una conexion con el Prepar3D (v2 -
v4) (solo se puede usar si esta instalado P3D v2 - v4). Cuando se establece la conexion,
se enciende un LED verde en la parte superior derecha del instrumento, junto a las letras
del GPS 500. La conexion solo necesita establecerse una vez. Después de cada nuevo
inicio de FreeAirMap la conexion a FSX/P3D se establece automaticamente (etiqueta
verde de tecla suave).

FlightGear: Un click del ratén en esta tecla establece una conexion con FlightGear (solo
puede ser usada si FlightGear esta instalado). Cuando se establece la conexion, se
enciende un LED verde en la parte superior derecha del instrumento, junto a las letras del
GPS 500. La conexion sOlo necesita establecerse una vez. Después de cada inicio de
FreeAirMap, la conexion con FlightGear se establecera automaticamente (etiqueta verde
de tecla suave).

MSFS: Un clic del ratén en esta tecla establece una conexion con el Simulador MSFS
(sélo puede ser usado si MSFS esta instalado) La conexion sélo necesita ser establecida
una vez. Si el FAM_MSFS_Proxy no se esta ejecutando, esto se muestra en la linea de
estado superior. Después de cada nuevo inicio de FreeAirMap la conexion a MSFS se
establece automaticamente (etiqueta verde de tecla suave).

ESC: El boton ESC se utiliza para dejar el nivel de teclas respectivo y volver al nivel de
teclas de arriba.

Nivel de tecla suave COLOR

NDB | VOR | FX | ARWAYS | IS | NEAREST  RESET

Z

AC COL l FP COL l VC COL l TRK COL ‘ AIRSPACEl WIDTH
4 A 4 4 &

VA

NDB: Este boton permite el ajuste individual del color de los simbolos del NDB.

VOR: Este boton permite el ajuste individual del color de los simbolos VOR.

FIX: Este boton permite personalizar el color de los simbolos de los waypoints.
AIRWAYS: Este botén permite el ajuste individual del color de las vias respiratorias.
ILS: Este botdn permite el ajuste individual del color del cono ILS.

NEAREST: Este boton permite el ajuste de color individual del vector NEAREST.
RESET: Este boton restablece todos los ajustes de color a los valores predeterminados.
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AC COL.: Este boton permite el ajuste individual del color del simbolo de la aeronave.

FP COL: Este botdn permite la configuracion de color individual de la ruta del plan de
vuelo.

VC COL: Este botén permite el ajuste individual del color del vector de la direccion de
vuelo.

TRK COL.: Este botén permite la configuracion de color individual de la trayectoria de
vuelo.

AIRSPACE: Este botdn muestra las teclas de configuracion de los colores del espacio
aéreo.

WIDTH: Este boton muestra las teclas para cambiar el grosor de la linea.
ESC: El boton ESC se utiliza para dejar el nivel de teclas suaves respectivo y volver al
nivel de teclas suaves mas alto.

Después de seleccionar una de las teclas de color anteriores, se muestra el didlogo de
seleccion de color:

Farbe E

...........

EEEENN
EEENET
TR TLLL
BN HEEERENT
BNl HEEET

Farbt.: |40 Bot: |255
Satt.; |240 Grin: |255

Farben definiersn »» | Farbe|Basis Hell.: |120 E{au:lﬂ

OK | Abbrechen | Fasben hinafiagen |

Nivel de la tecla programable AIRSPACE COLOR
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CLASS A - CLASS R: Después de seleccionar esta tecla, se muestra el dialogo de
seleccion de color para este espacio aéreo.

LOAD: Esta tecla carga un archivo de colores del espacio aéreo previamente guardado.
SAVE: Esta tecla guarda la seleccion del color del espacio aéreo en un archivo.

ESC: El boton ESC se utiliza para dejar el nivel de teclas respectivo y volver al nivel de
teclas de arriba.

Dialogo de TAMANO DE NAV

Symbol Size
2 - ™ vor
" FIX
" AIRPORT
1=
" NDB
" MARKER.
Los " DME
.00 [ Auto size

El cuadro de didlogo TAMANO DE NAV permite establecer el tamafio de los iconos de
navegacion. Para ajustar el tamafio, primero seleccione el boton de radio del simbolo de
navegacion. Entonces el deslizador puede ser ajustado al valor de tamafio deseado. Si se
selecciona la casilla "Tamafio automatico”, el ajuste del tamafio se realiza segun los
valores estandar como antes.

ANCHO nivel de tecla suave

l FPLAN l VECTORl TRACK l DIR TO l WIDTH+l WIDTH - “
3 y 3 4 &4 & VA

FPLAN: Este boton selecciona la linea para la visualizacion del plan de vuelo. El ancho se
ajusta con las teclas de WIDTH + y WIDTH -.

VECTOR: Este botdn selecciona la linea del vector. EI ancho se ajusta con las teclas
suaves WIDTH +y WIDTH -..

TRACK: Este boton selecciona la linea de la ruta de vuelo. El ancho se ajusta con las
teclas de WIDTH + y WIDTH -..
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DIR TO: Este botdn selecciona la linea NEAREST, es decir, la linea que muestra la
direccion directa al aeropuerto mas cercano. El ancho se ajusta con las teclas de WIDTH +
y WIDTH -..

WIDTH +: Con sucesivos clics del raton en este boton se puede ampliar el ancho del plan
de vuelo/vector/registrador de trayectoria de vuelo/DirTo. Para seleccionar el plan de
vuelo, el vector o la grabacion de la trayectoria de vuelo, se debe seleccionar primero el
boton correspondiente.

WIDTH -: Con sucesivos clics del raton en este boton se puede reducir el ancho del plan
de vuelo/vector/registrador de trayectoria de vuelo/DirTo. Para seleccionar Grabacion de
Planos de Vuelo, Vectores o Trayectoria de Vuelo, el botéon correspondiente debe ser
seleccionado primero.

USR MAP nivel de tecla suave

LOAD l EDITOR l ROTATE- l ROTATE+ | RESET l OVERLAY “
3 4 & A & &

LOAD: Use este botdn para cargar su propio mapa. El mapa debe estar en formato PNG
o GIF.

EDITOR: El editor le permite georreferenciar sus propios mapas. Sélo los mapas
georreferenciados pueden ser usados en FreeAirMap para superponer los mapas
existentes. Para mas informacion sobre la georreferenciacion, por favor consulte la
seccion "Uso de mapas propios".

ROTATE-: Este botén puede usarse para girar una tarjeta cargada en sentido contrario a
las agujas del reloj en 90°.

ROTATE+: Con este botdn se puede girar una tarjeta cargada en el sentido de las agujas
del reloj en 90°.

RESET: Los mapas cargados pueden ser ampliados y reducidos con los botones de
zoom. Este boton restaura el tamafio original.

OVERLAY: Con este boton puede superponer su propio mapa georreferenciado sobre el
mapa actual.

ESC: El botén ESC se utiliza para dejar el nivel de teclas suaves respectivo y volver al
nivel de teclas suaves mas alto.
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El didlogo de NRST LIMITS

Cuando se selecciona NRST LIMITS, se muestra el siguiente dialogo:

o =

FreefiriMap Runway Filter

Selecdone |a superfide de |a pista de aterrizaje v establezca la longitud minima de
la pista de aterrizaje para el MEAREST

v Superfice dura (por ejemplo, hormigdn)
[ Superfide blanda (por ejemplo, la hierba)

| Agua

Longitud minima | 8000 ft
R K

El didlogo permite limitar la seleccion del aeropuerto "mas cercano”. Seleccionando la
cobertura de la pista, s6lo se muestran los aeropuertos que cumplen este criterio. Al
establecer la longitud minima de la pista, s6lo se muestran como "mas cercanos" aquellos
aeropuertos que cumplen con este criterio.

Dialogo sobre el uso de la CPU

Al seleccionar CPU se muestra el siguiente dialogo:

FreefirtMap CPU Configuration
Uso de la CPU

" MAX
{+ 50 o
{" 25%

La CPU utilizada
8 CPU(s) encontrado

Se utiliza | ;  —_—

Cancelar
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Este didlogo permite establecer el uso de un nucleo de CPU y el ndcleo de CPU en el que
debe ejecutarse FreeAirMap. Esta asignacion se mantendra incluso después de que el
programa termine. El valor por defecto es siempre el nimero mas grande.

Dialogo de BTN ASSGN

Joystick Button Assignment

Click on row and push joystick button to set / reset event to button

S

S

SOFTEEY EVENT

MAP
NAY
NORTH_UP
ROSE

TRE
CLR_TRK
CONFIG
PANEL
AI/TCAS
VECTOR
FLTPLN
MAXIMIZE
INFO

SIM
TERRAIN_CFG
COLOR

KI&N OTTC

=
—
=

GO = O LN fa L fd =

W

Cancel Ok

.................................

El didlogo BTN ASSGN se utiliza para asignar los botones del joystick a las teclas de
funcion. Las teclas que pueden ser asignadas a un botén del joystick estan listadas en la
columna de la izquierda. La asignacion se hace seleccionando una tecla suave de Evento
haciendo clic en ella con el raton y luego presionando el botdn del joystick que se asignara
a esta tecla suave. La asignacion solo es posible si un simulador esta conectado a
FreeAirMap, porque los nimeros de los botones del joystick se transfieren del simulador a
FreeAirMap.

La asignacion puede ser borrada ya sea asignando otra tecla de evento al mismo boton
del joystick o asignando el mismo evento al mismo botén de nuevo.
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NAV / APT MAP - Tecla suave de nivel

YKSC YWHA

& A 4

YPAD 41 YPPF ‘l YPED ICAO

I

YPAD: Este botdn se utiliza para seleccionar el aeropuerto con el ICAO-YPAD visualizado.
YPPF: Este boton se utiliza para seleccionar el aeropuerto con el ICAO-YPPF mostrado.

YPED: Este boton se utiliza para seleccionar el aeropuerto con el identificador de la ICAO-
YPED.

YKSC: Este boton se utiliza para seleccionar el aeropuerto con el identificador de la ICAO
gue se muestra en pantalla.

YWHA: Este boton se utiliza para seleccionar el aeropuerto con el identificador de la ICAO
gue se muestra en pantalla.

ICAOQ: Este botdn permite introducir cualquier identificador de la ICAO.
ESC: El boton ESC se utiliza para dejar el nivel de teclas suaves respectivo y volver al
nivel de teclas suaves mas alto.

Una vez que se ha seleccionado un aeropuerto, se mostraran teclas adicionales si la
opcion GEOREF.APT no esté seleccionada.:

GROUND
| A

CLEARANCE

TOWER
4

DEPARTUR;

APPROACI:

ATIS

RWY/ILS J
3

YPAD

|

KLFI

&4

KPHF
4

KNGU
y

ICAO

PARKING
4

GROUND: Muestra las frecuencias de tierra cuando el mapa del aeropuerto se muestra en
pantalla completa.

CLEARANCE: Muestra las frecuencias de autorizacion cuando el mapa del aeropuerto se
muestra en pantalla completa.

TOWER: Muestra las frecuencias de las torres cuando el mapa del aeropuerto se muestra
en pantalla completa.

DEPARTURE: Muestra las frecuencias de salida cuando el mapa del aeropuerto se
muestra en pantalla completa.

APPROACH: Muestra las frecuencias de aproximacion cuando el mapa del aeropuerto se
muestra en pantalla completa.

ATIS: Muestra las frecuencias del ATIS cuando el mapa del aeropuerto se muestra en
pantalla completa.

RWYI/ILS: Muestra las frecuencias de ILS cuando el mapa del aeropuerto se muestra en
pantalla completa.

YPAD: Este botdn se utiliza para seleccionar el aeropuerto con el identificador YPAD de la
ICAO que se muestra en pantalla.

57
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KORD: Este boton se utiliza para seleccionar el aeropuerto con el identificador de la ICAO
gue se muestra en pantalla.

KPWHK: Este boton se utiliza para seleccionar el aeropuerto con el identificador de la ICAO
gue se muestra en pantalla.

06C: Este boton se utiliza para seleccionar el aeropuerto con el identificador de la ICAO
gue se muestra en pantalla.

KMDW: Este boton se utiliza para seleccionar el aeropuerto con el identificador de la ICAO
gue se muestra en pantalla.

ICAOQ: Este botdn permite introducir cualquier identificador de la ICAO.

ESC: El botén ESC se utiliza para dejar el nivel de teclas suaves respectivo y volver al
nivel de teclas suaves mas alto.

NAV /| AEROESPACIO- Nivel de tecla suave

X

CLASSF | cLassG | cLassRr 1 INFO OFF I ]
4 3 & Y 4 &4

&

ALL CLASS A CLASS B 1 CLASS C CLASS D CLASSE |
4 4 y & &

£

CLASS F: Enciende y apaga la pantalla del espacio aéreo de clase F.
CLASS G: Enciende y apaga la pantalla del espacio aéreo de clase G.
CLASS R: Enciende y apaga la pantalla del espacio aéreo de clase R.
INFO: Enciende y apaga la pantalla de la etiqueta del espacio aéreo.
OFF: Desactiva la visualizacion de todos los espacios aéreos.

ALL: Enciende la pantalla de todos los espacios aéreos.

CLASS A: Enciende y apaga la pantalla del espacio aéreo de clase A.
CLASS B: Enciende y apaga la pantalla del espacio aéreo de clase B.
CLASS C Enciende y apaga la pantalla del espacio aéreo de clase C.
CLASS D: Enciende y apaga la pantalla del espacio aéreo de clase D.
CLASS E: Enciende y apaga la pantalla del espacio aéreo de clase E.

ESC: El botén ESC se utiliza para dejar el nivel de teclas suaves respectivo y volver al
nivel de teclas suaves mas alto.

Funcion NEAREST

La funcion "NEAREST" se utiliza para mostrar los aeropuertos mas cercanos que cumplen
ciertos criterios. Los criterios son:

¢ longitud minima de la pista 'y

e La superficie de la pista de aterrizaje.
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Cuando se activa la funcion NEAREST, se abre una ventana de informacion en la parte
derecha de la pantalla, que contiene informacion importante sobre el aeropuerto mas
cercano (véase la siguiente figura):

Un vector (en este ejemplo en color verde) muestra la direccion desde el simbolo del avion
hasta el aeropuerto NEAREST. En el lado derecho de la pantalla est4 la ventana de
informacion NEAREST. Estos son:

¢ |D o identificador de la ICAO del aeropuerto

¢ la altura (elevacion) del aeropuerto

¢ el actual camino hacia el aeropuerto

¢ la distancia al aeropuerto

e el tiempo de vuelo estimado en horas y minutos (tiempo estimado de recorrido)

¢ los nombres de la pista mas larga

e -lalongitud de la pista mas larga en pies.

La tecla "APT" en el lado derecho de la pantalla se puede utilizar para mostrar un mapa
del aeropuerto mas cercano.

NEAREST
ID: LIRH
Elev.:645'
HDG:105°
nm: 71.9
ETE: 00:00

RWY 16/34
ft
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Dialogo de ajustes de color

El color de varios simbolos se establece a través de un diadlogo estandar de Windows:

EEEET
TEENNEN
EEEENT
TTHEEET

I-III

Farbt.:[160 Rm[o_
amaEE- -Sanlo— a0 [
| FabelBass oy [0 pauf0 (o] MY

Farben hinzufigen

ENT

DEFAULT_
NAV

Después de seleccionar el simbolo deseado, se muestra el dialogo de seleccion de color.
Después de seleccionar el color y salir del didlogo a través de OK el simbolo seleccionado
se muestra en el color deseado.

Ajuste del volumen

El volumen de las salidas de sonido de FreeAirMap se ajusta con la ayuda de un
deslizador:

FreefirMap Sound

[V Sonido Activo

Cuando se muestra el didlogo, el control deslizante se ajusta al nivel de volumen actual.
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Pilotlog

Los simulador Flightgear no tienen registro de pilotos. Esta funcion es emulada por
FreeAirMap de forma sencilla. La siguiente informacion se registra en el registro del piloto:

5 CSWFileView - in o5
— F s v

File Edit Wiew Options Help

@& vRALE 2 WA

Date Callsign Plane Departure Destination Time Out GMT  Time In GMT Hours
@ 04.01.2021 FG-6600 aerostar-yasim  BIRK BISS 1716 17:23 012
@ 04.01.2021 FG-6600 aerostar-yasim  BIFZ BISF 17:44 17:48 0.06
I @ 04,01.2021 FG-6600 aerostar-yasim  BISF BISS 17:55 18:01 010
@ 04,01.2021 FG-6600 aerostar-yasim  BISS BIRK 18:03 1&:09 0.09
@ 04,01.2021 - c90gtx KSFO KNUGQ 21:10 21:19 01s
@ 05.01.2021 - b737 KSFO KSFO 14:02 14:02 0.00
@ 07.01.2021 - a320 KSFO KLAS 20:53 22:06 1.21
& 08.01.2021 - a320 KLUF KSAMN 11:35 12:19 073
I 0 14.01.2021 - a320 KBFL KLAK 14:30 14:57 045
3 lines NirSoft Freeware. hitpudiwenew.nirsoft.net
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La pantalla del terreno simula un radar de altitud, que superpone la distancia desde el
suelo como una pantalla en color en los mapas de FreeAirMap.

La ventaja de este tipo de radar de terreno es que se puede ver de un vistazo donde la
altitud en las inmediaciones de la aeronave puede llegar a ser critica en relacion con el
suelo. Esto es especialmente esencial para los vuelos en terreno montafioso. Con la
ayuda de tal radar de terreno es posible un vuelo a través de terreno montafioso incluso
en condiciones de IFR.

El terreno puede ser utilizado en todo el mundo. La resolucion horizontal de la pantalla del
terreno es de unos 90 m en el rango de latitud entre +60° y -60° y unos 1000 m por encima
de +60° y por debajo de -60°. La resolucion vertical es de 36 metros.

Operacion

El Radar de Terreno se activa pulsando las teclas de funcion "MAPA" y "TERRENO", como
ya se ha descrito en las teclas de funcion "MAPA"..
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Use la tecla "TERRAIN" para activar o desactivar el radar de terreno.

En CONFIG - TERRAIN hay mas opciones de configuracion para la visualizacion del
terreno.

TERRAIN - Tecla suave de nivel

ELEVATIONI OBSTACLE | MEAInFP LEVEL l GPWS ITAWS DATAl PROFILE J
4 4 A 4% VA Va A

TAWS l MODE 1 PATH ENROUTE[ DISABLEl LEGEND ﬁ
4 4 4 4 4 4

ELEVATION: Esta tecla activa/desactiva la pantalla de MEA. MEA son las siglas de
"Minimum Enroute Altitude" (Altitud minima en ruta) y se refiere a un area de 1° x 1°.
Los valores de MEA utilizados aqui se basan en la definicion de la "Altitud de Despeje del
Terreno Fuera de Ruta". Estos valores aseguran que se mantenga una distancia minima
de seguridad de 1000 pies por debajo de 8000 pies y 2000 pies por encima de 8000 pies.
Si se debe mantener un valor de MEA mayor en un sector adyacente, la pantalla
parpadeara. El valor MEA del sector actual se muestra en azul y el valor MEA del sector
adyacente en rojo.

Y

OBSTACLE: Este botdn activa/desactiva la visualizacion de los obstaculos, como los
mastiles, etc.

MEA in FP: Este botdn activa/desactiva la visualizacion de los valores de MEA en los
puntos de ruta de un plan de vuelo visualizado.

LEVEL: Con este boton la visualizaciéon del terreno puede limitarse al nivel del mar, es
decir, por encima del nivel del mar no se visualiza ningun terreno, aunque la distancia
entre la superficie del mar y la aeronave sea pequefia.

GPWS: Este botdn activa el " Ground Proximity Warning System ". Esto activa las
llamadas para las alturas 500,100, 50,40,30,20 y 10.

GPWS DATA: Este boton activa el didlogo para definir las altitudes para la transicion de
las fases de vuelo Salida a En Ruta y En Ruta a Aproximacion. Estas alturas son utilizadas
por el TAWS para evitar falsas alarmas (ejemplo: la advertencia de terreno durante la
aproximacién no es deseada porque la aproximacion al terreno es intencionada).

PROFILE: Este botén muestra/desmuestra el perfil de elevacion del suelo a lo largo de la
direccion de vuelo actual.

TAWS: Este boton activa/desactiva el "Terrain Alert and Warning System".

MODE 1: Seleccionando esta tecla, el mapa del terreno muestra MODE1, MODEZ2,
MODES3 y puede ser activado en secuencia. El Modo 1 y el Modo 2 sélo difieren en el
color de la coloracion (ver figuras abajo). El modo 3 colorea el terreno independientemente
de la altitud de vuelo.

PATH: Este boton activa/desactiva la consideracion de una ruta de vuelo. Si se activa esta
opcion, se considera la tasa actual de ascenso/descenso para el célculo de la altitud de
vuelo prevista en relacion con el terreno circundante. Es decir, con esta opcion un
obstaculo se muestra como inofensivo/peligroso si, basandose en la tasa actual de
ascenso/descenso, el avion excede/cae por debajo de los limites de seguridad
especificados al llegar a la posicion respectiva.
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Si la opcion esta desactivada, la visualizacion de los obstaculos sélo se basa en la altitud
de vuelo actual y la altura del obstaculo. En este modo, las altitudes del terreno se evalian
con hasta 1 minuto de antelacién y puede activarse una alarma TAWS si, debido a la
actitud de vuelo actual, se alcanza una aproximacion al suelo en 1 minuto como maximo,
lo que activaria una alarma TAWS basada en la altitud del radar. Estas advertencias son
mucho mas fiables en terreno ascendente que una advertencia debido al cambio de altitud
del radar.

ENROUTE: Esta tecla se usa para seleccionar DEPARTURE (SALIDA), ENROUTE
(ENTRADA) y ARRIVAL (LLEGADA). Estos ajustes sirven para caracterizar la fase de
vuelo actual. La actual fase de vuelo tiene una influencia directa en las advertencias del
TAWS. La etiqueta se mantiene en amarillo si un plan de vuelo esta cargado y activo. En
este caso el instrumento determina automaticamente la fase de vuelo actual. El
instrumento puede determinar autométicamente las fases de vuelo en base al plan de
vuelo. Sin embargo, esto puede ser errébneo en casos individuales, por lo que puede
ajustar manualmente la fase de vuelo correcta pulsando esta tecla suave (pantalla verde).
Para un cambio automatico de las fases de vuelo, los umbrales de altitud deben ser
ajustados usando la funcién TAWS DATA.

DISABLE: Esta tecla se usa para reconocer y desactivar una alarma de terreno.
LEGEND: Muestra/oculta la leyenda de la altitud.

ESC: El botén ESC se usa para dejar el nivel de teclas suaves respectivo y volver al nivel
de teclas suaves mas alto.

Dialogo de datos del TAWS

TAWS-Data

Hihen (AGL) fiir den Ubergang von
Departure/Enroute und Enroute/Approach.

Departure [ Enroute: | yppp feet

Enroute f Approach: | 250p feet
Abbrechen

Si se cruza el umbral de altitud de Salida/Ruta de abajo a arriba, la transicion de la fase de
vuelo de Salida a Ruta tiene lugar automaticamente. La transicién también se produce
cuando no se carga ningun plan de vuelo.

Si el umbral de altitud de En Ruta/Aproximacion se cruza de arriba a abajo, la fase de
vuelo se cambia automaticamente de En Ruta a Aproximacion. Un cambio de la altitud del
radar debido a un cambio del terreno no es suficiente para este propésito.
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Representaciones del terreno

1 GEMINI Free AirMap 23 for Prepar3D 7 J =0

-( K

DEFAULT.
NAV

GPS

El radar del terreno conoce 3 mapas diferentes. En el modo MODEL el mapa cargado es
coloreado por la superposiciéon del terreno usando 3 niveles de color. El significado de los
niveles de color puede indicarse opcionalmente mediante una leyenda en el lado izquierdo
del instrumento. El terreno de color rojo va desde -100 pies hasta la méaxima altitud del
terreno. El terreno de color amarillo esta en el rango de -100 pies a -100 pies debajo del
avion. El terreno de color negro esta entre -1000 y -2000 pies debajo del avion. Las areas
completamente descubiertas (transparentes) estan a -2000 pies debajo del avion.

Dependiendo de la altitud relativa de la aeronave al terreno, la coloracién del terreno
cambia.

La transparencia de la coloracién del terreno superpuesta es infinitamente ajustable a
través de una perilla de "Transparencia”.
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3 Apollo AirMap GlobalXplorer 3.0 for Prepar3D (on top) = & [@
/ — ——— . ___ —— — —__

En el ajuste MODEZ2, el terreno se muestra en 4 colores, cuyo significado se explica en una
leyenda opcional en el lado izquierdo del instrumento.

El terreno de color rojo va desde los 1.000 pies hasta la altura maxima del terreno. El
terreno de color amarillo est4 en el rango de -500 pies por debajo y 1000 pies por encima
del avion. El terreno de color verde oscuro esta entre -500 y -1000 pies por debajo del
avion. El terreno de color verde claro esta entre -1000 y -2000 pies por debajo del avion.
Las areas transparentes estan a -2000 pies debajo de la aeronave.

Dependiendo de la altitud relativa de la aeronave al terreno, la coloracién del terreno
cambia permanentemente.

La transparencia de la coloracion del terreno superpuesta se ajusta continuamente a través
de la perilla de "Transparencia”.
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En el ajuste MODES, el terreno se muestra coloreado segun su altitud absoluta. Esto
significa que la coloracion no cambia con la altitud del avion..

Obstaculos (Obstacles)

Cuando se activa la visualizacion de obstaculos, los obstaculos de vuelo se superponen en
el mapa como pequefios simbolos. Los simbolos se muestran tan pronto como la altitud
actual de vuelo en relacién con la altitud del obstaculo cae por debajo de un valor de 1000
pies (simbolos en azul claro). Si la altitud actual en relacion con el obstaculo cae por debajo
de 300 pies, los obstaculos se muestran en rojo.
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Se utilizan los siguientes simbolos:

Menos de 1000 pies (AGL)

>

f
L ]

menos de 1000 pies (AGL) con luz de advertencia

1000 pies o mas alto (AGL)

>3

1000 pies 0 mas alto (AGL) con luz de advertencia.

La base de datos de obstaculos est4 actualmente incompleta. Contiene datos de los
siguientes paises:

EE.UU. con areas adyacentes
Bélgica

Dinamarca

Alemania
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¢ Finlandia

e Francia
Gran Bretafa
Irlanda
Islandia
Italia
Luxemburgo
Paises Bajos
Noruego
Austria
Portugal
Suecia
Suiza
Espafia

TAWS
TAWS significa Terrain Alert and Warning System.
El TAWS advierte en las siguientes situaciones:

una excesiva tasa de hundimiento excessive decent rate

baja altitud de aproximacién - premature descent caution
tasa de ascenso negativa - negative climb rate
acercamiento peligroso - terrain avoidence

La advertencia de una tasa de hundimiento excesiva depende de la tasa de hundimiento y
de la distancia al suelo actual.

El aviso de altitud de aproximacion baja depende de la fase de aproximacion y de la
distancia al aeropuerto de destino.

La advertencia de una tasa de ascenso negativa s6lo esta activa en la fase de vuelo
"Salida"..

La advertencia de una aproximacion peligrosa al terreno depende de la fase de vuelo. En
general, se da un aviso aproximadamente 1 minuto antes de que sea posible el contacto
con el suelo manteniendo la velocidad horizontal y vertical actual (opcién PATH).

Nota: Si no se establece la fase de vuelo correcta, las advertencias asociadas no suenan,
pero posiblemente se desvian, advertencias irritantes.

Perfil del terreno
Después de activar la funcion de perfil, se muestra el perfil del terreno en la direccion de

vuelo. La escalada es automatica segun el punto mas bajo y mas alto del terreno. El
alcance del perfil se limita a un maximo de aproximadamente 36 millas nauticas,
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dependiendo de la resolucion del mapa establecido. La posicién de altitud actual de su

propia aeronave se muestra con un marcador blanco en el borde izquierdo.
3 GEMINI Free AirMiap 2.3 for Prepar3D - - - @@E

Después de ocultar el marco del instrumento, el perfil se muestra en todo el ancho de la
pantalla.
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El archivo AirMap.ini

En el directorio de instalacion de FreeAirMap (normalmente se encuentra en
.\GEMINNAirMap\System) encontrard el archivo AirMap.ini después de la instalacion de
GEMINI FreeAirMap. Este archivo contiene algunos parametros que pueden ser
modificados manualmente si es necesario:

[Terrain]
Color1=0,240,11
Color2=49,152,97
Color3=255,255,148
Color4=254,0,1
Color5=125,1,0
Blendfactor=0.500000

Con los parametros Colorl - Color5 se pueden ajustar los colores del modo MODE2. Los
colores de los modos MODE1 y MODE3 no pueden ser cambiados.

El pardmetro Blendfactor almacena el valor actualmente establecido para la transparencia
del terreno superpuesto. Este valor se puede ajustar con el boton "TRANSPARENCIA" en
el marco izquierdo del FreeAirMap o con las teclas TRANS y Trans+ en el menu CONFIG..

Tamano de la letra

El tamafio de la fuente de la linea de estado y de la informacion sobre las herramientas se
puede almacenar en el archivo Airmap.ini. La seccion se utiliza para este propgsito:

[Font]
Stateline=10
Tooltip=16
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La superposicion de los mapas con un mapa radar de lluvia en tiempo real cubre la

siguiente area:

Argentina
Australia
Austria
Belarus
Bélgica
Belice
Bermudas
Brasil
Bulgaria
Camboya
Canada
Islas Caiman
China
Colombia
Croacia
Cuba
Curazao
Republica Checa
Dinamarca
Estonia

Fiji
Finlandia
Francia
Guayana Francesa
Alemania
Grecia
Guadalupe
Guatemala
Hong Kong
Hungria
Islandia
India

Iran
Irlanda
Israel

Italia
Japoén
Kuwait

El radar meteoroldgico en tiempo real consta de 2 componentes: la visualizacion grafica de

Letonia
Lituania
Malasia

Malta

Islas Marshall
Martinica
México

Nueva Zelanda
Noruega
Oman

Panama
Paraguay
Filipinas
Polonia
Portugal

Qatar

Rumania
Rusia

Arabia Saudita
Serbia
Singapur
Eslovaquia
Eslovenia
Corea del Sur
Espafia
Suecia

Suiza

Taiwan
Tailandia
Trinidad y Tabago
Turquia
Ucrania
Emiratos Arabes Unidos
Reino Unido
Estados Unidos
Venezuela
Vietham

la humedad y una estacion meteoroldgica. El esquema de color tiene el siguiente

significado:
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Niesel (méglich) Llovizna (posible)
Miesel Llovizna
Leichter Regen Lluvia ligera
Leichter Regen Lluvia ligera
Regen Lluvia
Regen Lluvia
Starker Regen Lluvia fuerte
Starker Regen Lluvia fuerte
I Sturm Tormenta
Sturm Tormenta
Hagel Salve
AL L Salve

La estacion meteoroldgica FreeAirMap solo puede ser usada para Prepar3D y FSX. X-
Plane y Flightgear tienen su propio clima en tiempo real. La estacion meteorologica en
tiempo real de FreeAirMap se basa en los datos actuales de la estacion proporcionados por
la NOAA. Esta estacién meteoroldgica es muy sencilla y no sustituye a un programa
gratuito o de pago. Si hay disponible un complemento meteoroldgico en tiempo real para
FSX o P3D, debe ser usado.

Cuando se activa el radar meteoroldgico en tiempo real, la hora se ajusta a tiempo real en
el simulador respectivo. Esto puede tener consecuencias inesperadas.

Ejemplo: Si un usuario de Alemania coloca su Simulador de Vuelo en Frankfurt a las 12:00
CET al iniciar el programa y luego decide cambiar de aeropuerto, por ejemplo a Denver en
los EE.UU., entonces normalmente no se cambia la hora, incluso si se utiliza la hora del
sistema, porque la hora del sistema depende de la ubicacion del PC. De hecho, Denver es
mucho mas temprano en tiempo real. Pero como los datos meteorolégicos en tiempo real
s6lo se pueden utilizar correctamente en cualquier lugar si la hora local también se ajusta
correctamente, FreeAirMap cambia automaticamente la hora en el simulador.

Si es de noche alli, puedes cambiar manualmente la hora de nuevo, pero FreeAirMap
entonces reiniciara la hora de nuevo.

Ejemplo: Cuando se vuela una distancia mas larga, a veces es deseable aumentar la tasa
de simulacion para que el vuelo no tome tanto tiempo. Cuando se utlliza un radar
meteoroldgico en tiempo real, la simulacibn meteoroldgica se desactiva, porque en esta
situacion se utiliza indebidamente el simulador de vuelo como una maquina del tiempo y se
vuela hacia el futuro. Pero no hay datos de radar meteorol6gico en tiempo real para esto.
Tan pronto como la tasa de simulacién se reajusta a 1,0, se realiza una correccion de
tiempo y se activa de nuevo el radar meteoroldgico.

Sin embargo, es posible mover el mapa en la direccion de vuelo y actualizar la posiciéon de
la aeronave sin cambiar el tiempo o la velocidad de simulacion.
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FreeAirMap puede funcionar sin marcos de Windows y "en la parte superior”, es decir,
siempre en primer plano. Asi que la ventana de FreeAirMap siempre se puede mostrar
delante de la ventana del respectivo Flightsimulator, incluso si FreeAirMap no tiene foco. La
salida de sonido de las advertencias de trafico y terreno funciona aunque FreeAirMap no
sea el centro de atencion.

© (TARGET OF 30FPS) +1.1 G5 FUEL 99 %

La ventana sin marco de FreeAirMap puede ser movida y redimensionada con el ratén. Si
mueve el cursor del raton hasta el borde de la ventana de FreeAirMap, aparecen los
conocidos punteros del ratbn para cambiar el tamafio de una ventana de Windows. El
borde superior de la ventana sin marco de FreeAirMap esta reservado para mover la
ventana. La ventana se puede mover como de costumbre manteniendo pulsado el boton
izquierdo del ratén.
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Numerosas cartas aeronauticas estan disponibles gratuitamente en Internet como
documentos PDF. FreeAirMap apoya el uso de tales mapas. El uso mas simple es usar la
tecla suave "PDF" en la capa de la tecla suave de NAV para abrir el dialogo para cargar un
archivo PDF. El archivo PDF se muestra en Adobe Acrobat Reader, siempre que este
software esté instalado en el PC en el que se ejecuta FreeAirMap..

El Adobe Reader puede ser descargado en la siguiente direccion:

http://www.adobe.com/de/products/reader.html

Sin embargo, este uso de documentos PDF es desventajoso, porque el mapa no se
muestra en el programa FreeAirMap, sino en otra ventana de Windows. Los documentos
PDF también pueden ser mostrados directamente en la ventana de FreeAirMap, si se
instala el software gratuito mupdf.

Mupdf puede ser descargado de Internet en la siguiente direccion:

https://geminisoftware.de/tmp/mupdf-1.3-windows.zip

El archivo zip contiene 4 archivos exe ejecutables: mudraw.exe, mupdf.exe, mupdf-v8.exe
y mutool.exe.

Para mostrar los archivos PDF en FreeAirMap, se requieren los dos archivos mudraw.exe
y mutool.exe. Estos dos archivos deben ser copiados en la carpeta Airmap/System de la
instalacién de FreeAirMap..

La versidon anterior de mupdf 1.1 también esta soportada. Sin embargo, la version mas
antigua no contiene el programa mutool.exe. En cambio, la version mas antigua contiene
el archivo mubusy.exe, que sirve para el mismo proposito que mutool.exe.

Tan pronto como los archivos mudraw.exe y mutool.exe 0 mudraw.exe y mubusy.exe se
copien en la carpeta AirMap\System, los archivos PDF pueden ser mostrados
directamente en FreeAirMap. Si se pulsa el boton "PDF", como se describe al principio de
esta seccion, se mostrara un dialogo de seleccion de archivos:
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http://www.adobe.com/de/products/reader.html
https://geminisoftware.de/tmp/mupdf-1.3-windows.zip
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J Europe
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, GoogleEarth
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J Installpackages
; Modules
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m
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| System
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Dateiname:

System durchsuchen 2 l

v|‘u’|

Anderungsdatum Typ Grabe

28.01.2014 11:04 Dateiordner

~ | PDFfile *pdf ~|

[ Offnen |v] ’ Abbrechen ]

Si un archivo PDF contiene so6lo una pagina, la pagina se muestra inmediatamente. Si un
archivo PDF contiene mas de una pagina, las paginas se convierten primero en archivos
PNG y luego se muestran en una vista previa:
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Se puede seleccionar una pagina en la vista previa con un clic del raton. Las teclas de
manejo del PDF tienen el siguiente significado:

-

. POF /L PREVIEW |  PAGE- /‘r PAGE + /L ROTATE- J ROTATE+/,W"" '

PDF: Este botdn abre el didlogo de seleccion de archivos.

PREVIEW: En la vista previa, esta tecla tiene la misma funcion que la tecla ESC, se sale
de la vista previa y el usuario regresa al siguiente nivel de la tecla. En el modo de
visualizacion de PDF, esta tecla hace que la vista previa se muestre de nuevo.

PAGE-: Utilice esta tecla para retroceder en la vista previa (siempre que no esté al
principio de la vista previa).

PAGE-+: Utilice esta tecla para desplazarse hacia adelante en la vista previa (siempre que
haya mas paginas PDF y no esté al final de la vista previa).

ROTATE-: Esta tecla no tiene ninguna funcién en la vista previa. En la vista de PDF, esta
tecla puede usarse para rotar la pagina actual del PDF en sentido contrario a las agujas
del reloj en 90°.

ROTATE-+: Esta tecla no tiene ninguna funcion en la vista previa. En la vista de PDF, esta
tecla puede usarse para rotar la pagina actual del PDF 90° en el sentido de las agujas del
reloj.
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ESC: El botén ESC se usa para dejar el nivel de teclas suaves respectivo y volver al nivel
de teclas suaves mas alto.

Después de seleccionar una pagina de vista previa, la pagina se muestra en tamafio
completo:
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La pagina visualizada puede ampliarse, reducirse y rotarse con las teclas de funcion que
aparecen. Se puede mover con el raton. Las teclas de funcidn adicionales se muestran en
la vista de PDF:

ZOOM IN: Amplia la visualizacién del mapa.
ZOOM OUT: Reduce la visualizacion del mapa:

PDF: Abre el didlogo de seleccion de archivos.
PREVIEW: Muestra la vista previa.
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PAGE-: Muestra la pagina anterior de un documento PDF de varias paginas.
PAGE+: Muestra la siguiente pagina de un documento PDF de varias paginas.
ROTATE+: Gira la pagina PDF en el sentido de las agujas del reloj.

ROTATE-: Gira la pagina PDF en sentido contrario a las agujas del relo;.

ESC: El boton ESC se usa para dejar el nivel de teclas suaves respectivo y volver al nivel
de teclas suaves mas alto.

5 | Apollo AirMap GlobalXplorer 3.0 for Prepar3D \E\ = @
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Ampliacion y centrado de la pagina PDF.
Nota: los mapas mostrados aqui no son parte de la instalacion.
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OpenAlP ofrece una base de datos mundial, constantemente actualizada, de aer6dromos,
ayudas a la navegacion y espacios aéreos para su uso gratuito en http:/openaip.net/. Se
requiere un registro Unico para utilizar los datos. La base de datos OpenAlIP utilizada por
FreeAirmap puede ser actualizada por el usuario. Para ello, los archivos aip actuales de
los aer6dromos, ayudas a la navegacion y/o espacios aéreos deben copiarse en el
directorio OpenAlP_Update de FreeAirMap. Después se puede pulsar la tecla
OAIP_Update en "NAV " - "Base de datos". Esto inicia el analizador de OpenAlP, que
transfiere los nuevos datos a la base de datos interna de OpenAlIP y actualiza los archivos
de navegacion necesarios para FreeAirMap.
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http://openaip.net/

Para poder utilizar sus propias cartas de aeropuerto o de aproximacion como
superposicion sobre una carta de satélite y/o VFR, su propia carta debe estar
georreferenciada, es decir, se debe crear una imagen entre las coordenadas de pixeles de
su propio mapa de bits y las correspondientes coordenadas geogréficas longitud y latitud.
El editor de georeferenciacion integrado en FreeAirMap ayuda a hacer esto.

Puedes usar tu propio aeropuerto, mapas de llegada y salida con FreeAirMap. Los mapas
deben estar en formato PNG o GIF. Los mapas también deben contener las coordenadas
de longitud y latitud, de lo contrario la georeferenciacion no es posible. Los mapas también
deben ser a escala. Esto no suele ocurrir con los mapas de llegada o salida (se puede
reconocer esto por la inscripciéon "Chart not to scale"). Todos los mapas deben ser
rectificados y orientados al norte, es decir, las lineas de latitud y longitud deben ser
perpendiculares entre si y las lineas de longitud deben ir de abajo hacia arriba..

Todos los mapas de aeropuertos se almacenan en la subcarpeta "Aeropuertos” del
directorio de instalacion de FreeAirMap. La carpeta Aeropuertos contiene una estructura
jerarquica. En el primer nivel hay subcarpetas con la designacion de la OACI del
aeropuerto correspondiente. Debajo de eso estan las carpetas

Info contiene el mapa del aeropuerto

Approaches contiene los gréaficos de aproximacion final de ILS, VOR y/o NDB
Arrivals contiene las rutas de las estrellas (STARS)

Departures contiene las rutas del SID

Si un mapa esta georeferenciado, hay un archivo de texto con el mismo nombre con los
datos de georeferenciacion para cada mapa de bits.

FreeAirMap ya se entrega con varios mapas de aeropuertos, que pueden ser utilizados
como material ilustrativo.

Para georeferenciar su propio mapa, proceda de la siguiente manera:

1. Crear una nueva carpeta de la ICAO en el directorio de aeropuertos.
2. Crear una subcarpeta correspondiente al mapa (Info, Approaches, Arrivals, Departures)

3. El mapa del aeropuerto (archivo .png) debe ser guardado en la carpeta de informacion
bajo el nombre de la carpeta de la ICAO. Ejemplo:

Si la carpeta de la ICAO tiene el nombre EDDM, entonces el mapa del aeropuerto en la
carpeta de informacién debe Illamarse EDDM.png En consecuencia, el archivo
correspondiente con las coordenadas georeferenciadas se llama EDDM.txt.

Si la carpeta mencionada ya existe, entonces la tarjeta sélo tiene que ser guardada en la
carpeta correspondiente.
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4. Presiona el botén "USR MAP" bajo las teclas de CONFIG para activar el modo de vista
previa..

5. Presiona la tecla "LOAD" para activar el didlogo para cargar un mapa.
6. Navega al mapa en el didlogo de carga, selecciona el mapa y carga.

7. Presiona el boton "Editor". El mapa se carga en el editor de georreferenciacion y se
muestra (véase la siguiente figura).

Select Lat/Lon button,
....... — EEETE————— - Nler coordinate and,
—— Select control point at map

Position the map with pressed Ieft mouse button
and resize map with zoom buttons.

Then select a longitude-/latitude button

enter coordinate of reference point

and click at the point in the map.

Then select again longitude-/latitude button to move the map.
Proceed with the other points in the same way

Coordinates can be entered decimal (e.g. 10.123) or

in degree and minutes (e.g. 10 16.5).

Longitude west and latitude south must be preceed by a minus
Finish georeferencing by pressing the save button.

(W S WV . . W TR T W -

PN NN I
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Editor de Georreferencias
El manual de instrucciones se puede ocultar con un clic del ratén.

Para realizar la georeferenciacion, se deben capturar 2 pares de valores de pixeles y
grados geograficos. Para que la georreferenciacion sea lo suficientemente precisa, los
puntos seleccionados deben estar lo mas separados posible y, si es posible, en diagonal
unos de otros. Para ello puede ser necesario hacer un zoom y mover el mapa. El
movimiento se puede hacer por "arrastre” (mantenga pulsado el boton izquierdo del raton

en el mapa y arrastre). La escala del mapa se puede cambiar con las teclas ZOOM+ y
ZOOM-..
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El siguiente ejemplo utiliza el mapa del aeropuerto EDDM (Munich). Selecciona este mapa
como se describe arriba e inicia el editor.

En el lado derecho de la siguiente figura se pueden ver 4 botones con las etiquetas
Geo.Largo 1, Geo.Ancho 1, Geo.Largo 2 y Geo.Ancho 2.

Estos botones se usan para decirle al programa qué coordenada se va a adquirir a
continuacion. Si se pulsa uno de los botones, se resalta en color para indicar el estado
actual de la seleccion. Si se ha seleccionado previamente otro botén, la seleccion se
cancela.

A la derecha de cada boton hay un campo de entrada en el que debe introducirse el valor
de la coordenada respectiva. Después de seleccionar un botén, el valor de la coordenada
geografica puede ser introducido en el campo de entrada con la ayuda del teclado
numerico.

Ejemplo: Si mueve el mapa del aeropuerto de EDDM en el editor arrastrandolo de un lado
a otro, puede ver en las lineas de coordenadas que tiene los valores de longitud
geogréfica 11° 45'E, 11° 46'E, 11° 47'E, 11° 48E y 11° 49'E disponibles para la
georeferenciacion. Para la latitud geografica se dispone de los valores 48° 22'N. 48° 21'N y
48° 20'N. Para lograr la mayor precision posible de la georreferenciacion, se seleccionan
los siguientes 4 puntos para la georreferenciacion:

11° 45'E 48° 22'N, 11° 49'E 48° 22'N, 11° 45'E 48° 20'N und 11° 49'E 48° 20'N

Primero posiciona el mapa en el punto 11° 45'E 48° 22'N por "arrastre" y haga un zoom
tan lejos que sea posible un clic preciso del punto con el ratén. Luego haga clic con el
raton en el botén Geo.Longitudl, que luego se resalta en color. Luego se introduce el valor
numérico de la longitud con la ayuda del ratén a través del teclado numérico. Aqui: 11 45.

Se debe introducir un espacio entre 11 y 45 con la tecla "Espacio”. A continuacion, haga
clic con el raton en el punto seleccionado o en la linea de longitud seleccionada para
asignar el valor del pixel del mapa a la longitud geogréafica. En ese momento aparece una
corta linea vertical en la posicién del clic. Si la posicion de este marcador no se
corresponde exactamente con la linea de longitud, entonces haga clic en el mapa de
nuevo hasta que la posicion sea correcta. EI campo numérico con las coordenadas ahora
también esta resaltado.

Para introducir la latitud geografica del punto, ahora haga clic en el boton Latitudl. Este
botén esta entonces resaltado y el botén Latitudel ya no esta resaltado. Ahora introduzca
el valor numérico de la latitud geografica en el campo de entrada a la derecha del boton
usando el teclado. Aqui: 48 22
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Editor de georeferenciacion con teclado de entrada superpuesto

Entonces el punto seleccionado en el mapa debe ser pulsado de nuevo. Esta vez aparece
una marca horizontal en el mapa.

Después de introducir el primer punto, normalmente tendrd que mover el mapa para
obtener el siguiente punto de referencia en la seccion de la imagen. Para ello, primero
haga clic de nuevo en el boton Geo.Latitudel para desactivar la seleccion de entrada. Sin
la desactivacion, cada clic del raton en el mapa mientras se mueve se interpretaria como
un nuevo valor de pixeles para la Gltima entrada.

El 2° punto se registra de la misma manera:

e Seleccion del boton Geo.length2

e Entrada de la longitud geogréfica en la forma 11 49

e Haga clic en el punto del mapa: aparece un marcador vertical
e Seleccion del boton Geo.Width2

e Aporte de la latitud geografica en la forma 48 20

e Haga clic en el punto del mapa: aparece una marca horizontal
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- Guarde la seleccion haciendo clic en el boton "Save".

Esto completa la georeferenciacion.

En general, debe observarse lo siguiente:

Las longitudes al este de Greenwich se introducen como valores numéricos positivos (ver

este ejemplo)

Las longitudes geogréficas al oeste de Greenwich se introducen como valores numéricos
negativos (por ejemplo, -120 33 para 120° 33' W)

Las latitudes geogréaficas al norte del ecuador se introducen como valores numéricos
positivos (ver ejemplo)

Las latitudes geograficas al sur del ecuador se introducen como valores numéricos
negativos (por ejemplo, -45 22 para 45° 22'S)

Si las coordenadas se introducen en grados y minutos, entonces el nimero de grados y
minutos se introduce separado por un espacio.

Si el valor de la coordenada debe introducirse de forma decimal, la entrada se realiza con
un punto decimal. El ejemplo 10° 12' E también puede ser introducido como 10.2).
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La mayoria de las funciones de FreeAirMap también se pueden manejar con el teclado. El
boton izquierdo del ratén se simula manteniendo pulsada la tecla Mayusculas o Ctrl en
combinacion con otra tecla. A continuacion se describe la disposicion del teclado:

Las teclas para operar los softkeys

Untere Softkeyreihe von links nach rechts:

shift + 1 Softkey 1
shift + 2 Softkey 2
shift + 3 Softkey 3
shift + 4 Softkey 4
shift +5 Softkey 5
shift + 6 Softkey 6
shift + 7 Softkey 7
Fila superior de teclas suaves de izquierda a derecha:
Strg+1 Softkey 1
Strg + 2 Softkey 2
Strg + 3 Softkey 3
Strg+4 Softkey 4
Strg+5 Softkey 5
Strg+ 6 Softkey 6
Strg+7 Softkey 7

El brillo de la pantalla de FreeAirMap no se puede cambiar a través del teclado.

La asignacion del teclado se almacena en el archivo AirMap.ini y puede ser modificada si es
necesario. Para cambiarlo, los cddigos del teclado en el lado derecho de cada mapeo
deben ser reemplazados por otra tecla. Asi que si quieres reemplazar la tecla 1, que
actualmente activa la funcion de la tecla suave 1, por la tecla "a", la entrada en el archivo
AirMap.ini debe cambiarse de la siguiente manera: 1=a

Das voreingestellte Mapping sieht wie folgt aus:

Keyboard Mapping]

[
1
2
3
4
5
6
-

Il
oo wN
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FreeAirMap utiliza datos de Internet y por lo tanto tiene que enviar solicitudes http a Internet
en tiempo de ejecucion. Algunos programas antivirus y cortafuegos controlan el trafico http
de forma predeterminada y lo bloquean. Por lo tanto, cuando se utilizan programas antivirus
y/o cortafuegos, puede ser necesario incluir el programa FreeAirMap.exe en las
excepciones del software antivirus y/o cortafuegos. A continuacién se muestra una lista
incompleta de los programas antivirus que han sido probados para funcionar con
FreeAirMap.exe. No se encontraron incompatibilidades (estado 2018).

AVG

Avast

Avira

BitDefender

G Data

Kapersky

Norton Internet Security

Trend Micro

Zone Alarm
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La informacion sobre nuevos mapas, actualizaciones, descargas e informacion sobre el
GEMINI FreeAirMap se puede encontrar en el sitio web de GEMINI Software:

http://geminisoftware.de

Los datos del OSM estan disponibles en el Open Database License / "© OpenStreetMap
contributors".

www.openstreetmap.org/copyright

Kartendaten: © OpenStreetMap-Mitwirkende, SRTM | Kartendarstellung: © OpenTopoMap
(CC-BY-SA)

Sentinel-2 cloudless 2019 by EOX IT Services GmbH is licensed under a Creative
Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 International License. The
required attribution including the given links is "Sentinel-2 cloudless - https://s2maps.eu
by EOXIT Services GmbH (Contains modified Copernicus Sentinel data 2019)"

Sentinel-2 cloudless 2018 by EOX IT Services GmbH is licensed under a Creative
Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 International License. The
required attribution including the given links is "Sentinel-2 cloudless - https://s2maps.eu
by EOX IT Services GmbH (Contains modified Copernicus Sentinel data 2017 & 2018)"

Sentinel-2 cloudless 2016 by EOX IT Services GmbH is licensed under a Creative
Commons Attribution 4.0 International License. The required attribution including the given
links is "Sentinel-2 cloudless - https:/s2maps.eu by EOX IT Services GmbH (Contains
modified Copernicus Sentinel data 2016 & 2017)"

FW1Fontwrapper by Erik Rufelt

Rainviewer (Lucky Apps)

Topo Australia: © Commonwealth of Australia (Geoscience Australia) 2018

Topo New Zealand: LINZ: Creative Commons Attribution 4.0 International licence

ICAQ: Copyright open flightmaps contributors
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http://geminisoftware.de/
https://openstreetmap.org/copyright
http://opentopomap.org/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://s2maps.eu/
https://eox.at/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
https://s2maps.eu/
https://eox.at/
https://s2maps.eu/
https://eox.at/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
https://s2maps.eu/
https://eox.at/
https://s2maps.eu/
https://eox.at/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://s2maps.eu/
https://eox.at/
http://www.ga.gov.au/scientific-topics/national-location-information/topographic-maps-data/digital-topographic-maps
https://www.linz.govt.nz/land/maps/topographic-maps
https://www.openflightmaps.org/

Regional charts: © Courtesy of EUROCONTROL

TPC & ONC: Courtesy of the University of Texas Libraries, The University of Texas at
Austin

Freelmage is licensed under the GNU General Public License, version 2.0 (GPLv2) or
version 3.0 (GPLv3), and the Freelmage Public License (FIPL)

SQLite is in the public domain and does not require a license.
CSVFileView v2.48 Copyright (c) 2011 - 2020 Nir Sofer

Web site: https://www.nirsoft.net

MuPDF is Copyright 2006-2013 Artifex Software, Inc.

Los datos utilizados proceden de openAlP. Visite openAlP.net y contribuya a mejorar los
datos de aviacion, de forma gratuita para que todo el mundo los utilice y comparta.
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https://www.eurocontrol.int/articles/eurocontrol-regional-charts-erc
https://legacy.lib.utexas.edu/maps/
http://www.opensource.org/licenses/gpl-license.php
http://www.opensource.org/licenses/gpl-license.php
http://freeimage.sourceforge.net/freeimage-license.txt
https://www.nirsoft.net/

Por la presente se concede permiso, de forma gratuita, a cualquier persona que reciba una
copia del Programa y de la documentacion conexa (el "Programa™) para utilizarlo sin
restricciones, incluido, entre otros, el derecho a utilizar, copiar, publicar, distribuir y conceder
esos derechos a las personas que reciban el Programa, con sujecion a las siguientes
condiciones:

El anterior aviso de derechos de autor y este aviso de permiso deben acompafiar a todas
las copias o copias parciales del software.

EL SOFTWARE SE PROPORCIONA "TAL CUAL" SIN GARANTIA DE NINGUN TIPO, YA
SEA EXPRESA O IMPLICITA, INCLUYENDO PERO SIN LIMITARSE A LA GARANTIA DE
COMERCIABILIDAD, IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO PARTICULAR O NO
INFRACCION. EN NINGUN CASO LOS AUTORES O LOS TITULARES DE LOS
DERECHOS DE AUTOR SERAN RESPONSABLES DE LOS DANOS Y PERJUICIOS U
OTRAS RECLAMACIONES, YA SEA EN UNA ACCION CONTRACTUAL,
EXTRACONTRACTUAL O DE OTRO TIPO, QUE SURJAN DE O EN RELACION CON EL
SOFTWARE O CUALQUIER OTRO USO DEL MISMO.

Acuerdo de licencia adicional para el software GEMINI FreeAirMap:

FreeAirMap requiere una conexion a Internet para su funcionamiento. El uso de MapQuest
Services esta sujeto a los términos de la licencia de MapQuest Inc.

.© Copyright 2015-2021 Geminisoftware
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